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IMPLEMENTASI ALGORITMA DIAGONAL BASED FEATURE  

DAN RADIAL BASIS FUNCTION PADA PENGENALAN TULISAN 

TANGAN BAHASA KOREA 

 

 

ABSTRAK 

 

 

Korea Selatan adalah sebuah negara yang kini tengah menjadi salah satu pusat 

perhatian dunia. Hangul adalah alfabet yang digunakan untuk menulis bahasa Korea. 

Hangul memiliki beberapa masalah dalam pengenalannya, seperti beberapa kata 

akan terlihat sama dengan menambahkan atau mengurangi garis, sketsa fitur 

memiliki variasi dan distorsi di penulisan, dan sedikit perbedaan tanda sambung 

dari hangul bisa mengubah arti kata, sehingga pengenalan pada Hangul perlu 

dikembangkan agar memberikan hasil pengenalan tulisan tangan yang lebih baik. 

Langkah penting dalam pengenalan tulisan tangan adalah image preprocessing lalu 

diikuti dengan feature extraction. Diagonal Based Feature merupakan salah satu 

algoritma untuk mencari feature values. Sementara Radial Basis Function adalah 

salah satu algoritma dari jaringan syaraf tiruan. Penelitian ini menggunakan 

algoritma Diagonal Based Feature dan Radial Basis Function untuk mengenali teks 

Hangul dari gambar. Algoritma Diagonal Based Feature digunakan untuk 

mengambil feature value dari gambar input, dan Algoritma Radial Basis Function 

digunakan untuk melatih komputer agar dapat mengenali tulisan. Tahap pengujian 

aplikasi menggunakan arsitektur jaringan yang memiliki 69 input neuron, 40 hidden 

neuron, dan 100 output neuron. Aplikasi pengenalan tulisan tangan bahasa Korea 

dibuat dengan menggunakan framework ionic dan bahasa pemrograman PHP. 

Algoritma Diagonal Based Feature dan Radial Basis Function telah berhasil di 

implementasikan dan menghasilkan nilai precision sebesar 64,18%, recall sebesar 

82,44% serta F1-Score sebesar 71,20%. 

 

Kata Kunci : Diagonal Based Feature, feature extraction, image preprocessing, 

jaringan syaraf tiruan, Radial Basis Function 
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DAN RADIAL BASIS FUNCTION PADA PENGENALAN TULISAN 

TANGAN BAHASA KOREA 

 

 

ABSTRACT 

 

 

South Korea is a country that has been the center of world's attention. Hangul is an 

alphabet used to write Korean language which has several ways in recognizing the 

writings. Some words will look similar just by adding or reducing lines in words. 

The sketch feature has a variation and distortion in writing, also a little difference 

in Hangul hyphenation can change the word meaning. The acknowledge of Hangul 

has to be improved for a better hand writing recognition. The important step in 

recognizing hand writing is image preprocessing, followed by feature extraction. 

Diagonal Based Feature is one of the algorithm used in finding the feature values. 

Radial Basis Function is one of the algorithm of artificial neuron network. This 

study uses Diagonal Based Feature and Radial Basis Function algorithms to 

recognize Hangul text from images. Diagonal Based Feature Algorithm is used to 

extract feature value from an input image, and Radial Basis Function is for training 

purposes to recognize handwriting. The step of application test uses network 

architecture that has 69 neuron input, 40 hidden neuron, and 100 neuron output. 

The recognition of hand writing in Korean language is made using ionic framework 

and PHP programming. The algorithm of Diagonal Based Feature and Radial Basis 

Function has been successfully implemented and scoring precision of 64,18%, 

recall of 82,44%, and F1-Score of 71,20%. 

 

Key word : Diagonal Based Feature, feature extraction, image preprocessing, 

artificial neural network, Radial Basis Function 
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