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RANCANG BANGUN APLIKASI PENCARIAN RUTE
ANGKUTAN UMUM JAKARTA MENGGUNAKAN
ALGORITMA BELLMAN-FORD

ABSTRAK

DKI Jakarta adalah ibu kota dan pusat per ekonomian Indonesia dengan kepadatan
penduduk sebesar 15.234 Km? dikelilingi oleh wilayah Bogor, Depok, Tangerang
dan Bekasi yang semakin berkembang masyarakat yang melakukan aktifitas di
Jakarta terkadang bingung dalam menentukan angkutan umum yang ada di Jakarta.
Dari permasalahan tersebut maka dibutuhkan sebuah sistem pencari rute angkutan
umum yang dapat memberikan rute yang akurat dengan menggunakan algoritma
Bellman-Ford. Aplikasi ini membantu user dalam menentukan rute angkutan umum
berdasarkan jarak terdekat ataupun dengan harga termurah, aplikasi juga menjadi
sistem informasi mengenai angkutan umum seperti memberikan informasi
mengenai jadwal dan trayek dari angkutan umum. Perancangan dan pembangunan
aplikasi ini berbasis Android dengan menggunakan IDE Android Studio, PHP,
HTML, dan database MS SQL Server. Pengujian pada aplikasi dilakukan uji
fungsionalitas dan uji kepuasan pengguna, kesimpulan yang didapatkan pada uji
coba kepuasan pengguna menghasilkan persentase sebesar 75,52%

Kata kunci: Algoritma Bellman-Ford, Rute Angkutan Umum, Jakarta, Android.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF JAKARTA PUBLIC
TRANSPORT ROUTE SEARCH APPLICATION USING
BELLMAN-FORD ALGORITHM

ABSTRACT

The Special Capital Region of Jakarta is the capital city of Indonesia. It is also the
central of government, economy and business with the high population density
spread among 15,234 Km?, surrounded by some developing regions like Bogor,
Depok, Tangerang and Bekasi. The people who are having daily activites in Jakarta
sometimes get confused in choosing what is the public transportations to take. Thus,
they need a public transportation route searching system which is able to provide
the most accurate route as possible for each public transportation using Bellman-
Ford Algorithm. This application will be able to help the users in determining the
routes of public transportation based on both distance and cheapest price (by
options), as well as providing important information such as the schedules and the
routes of each of the public transportations option available. The application design
and development is built based on Android aplication using Android Studio
Aplication, PHP, HTML, and database MS SQL Server, and has gone through the
functionality testing and the user statifaction testing, with the result obtained from
user statifaction testing is 75,52%.

Keywords: Bellman-Ford Algorithm, Route Public Transport, Jakarta, Android.
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