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RANCANG BANGUN APLIKASI PENCARI RUTE TERDEKAT PADA 

SISTEM TRANSPORTASI MASSAL TERPADU MENGGUNAKAN 

ALGORITMA FLOYD-WARSHALL 

(STUDI KASUS : TRANSJAKARTA, KRL JABODETABEK) 

 

ABSTRAK 

 Transportasi umum merupakan salah satu elemen penting ketika 
bepergian. Stasiun atau halte yang dekat dengan tempat-tempat penting menjadi 
salah satu alasan transportasi umum cenderung dipilih sebagai sarana transportasi. 
Namun terkadang, halte yang kelihatan dekat tidak selalu dilalui terlebih dahulu. 
Ada kalanya bus yang dinaiki harus memutar sebelum melalui halte tersebut. Oleh 
karena itu, dibuatlah sebuah aplikasi mobile untuk mencari rute terdekat dari halte 
ke halte. Pencarian rute terdekat dilakukan dengan memanfaatkan Google Maps 
API untuk mendapatkan place id halte awal dan halte akhir, pembuatan 
autocomplete nama halte, dan menggambar rute dalam maps. Masalah yang 
ditemukan pada saat mencari rute tercepat adalah shortest path problem. Masalah 
ini dapat diselesaikan dengan menggunakan algoritma Floyd-Warshall yang akan 
men-generate sebuah array berisi rute terpendek dari semua pasangan halte yang 
ada. Berdasarkan hasil uji coba, algoritma Floyd-Warshall yang digunakan 
mempunyai tingkat akurasi rata-rata sebesar 95.13% dan mendapatkan respon 
yang positif dari responden yang mencoba menggunakan aplikasi. 
 
Kata kunci: TransJakarta, Google Maps API, Shortest Path Problem, Floyd-
Warshall 
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF CLOSEST ROUTE FINDER 

APPLICATION ON MASS RAPID TRANSPORTATION 

USING FLOYD-WARSHALL ALGORITHM 

(STUDY CASE: TRANSJAKARTA, KRL JABODETABEK) 

 

ABSTRACT 

 Mass transportation is one of the important elements when going 
somewhere. Stations or bus stops which are close to important places become one 
reason why mass transportation is chosen as a transportation module. But 
sometimes, a seemingly close bus stop isn’t always get passed first. There is a 
time when bus has to turn around before passing through the bus stop. Therefore, 
a mobile application for finding the closest route from one bus stop to another is 
made. Closest route finding is done by using Google Maps API to get starting bus 
stop and destination bus stop's place id, make of bus stop's name autocomplete, 
and draw routes on maps. The problem found when finding fastest route is 
shortest path problem. This problem can be solved by using Floyd-Warshall 
algorithm which will generate an array consists of shortest route of all existing 
bus stop pairs. According to test result, the used Floyd-Warshall algorithm has an 
average accuration level of 95.13% and gets positive responses from respondents 
who tried the apps. 
 
Keywords: TransJakarta, Google Maps API, Shortest Path Problem, Floyd-
Warshall  
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