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RANCANG BANGUN APLIKASI REKOMENDASI WISATA 

MUSEUM DI JAKARTA DENGAN METODE ITEM BASED 

COLLABORATIVE FILTERING BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

 Museum merupakan sebuah gedung yang digunakan sebagai tempat untuk 

pameran tetap benda-benda yang patut mendapat perhatian umum atau barang 

peninggalan sejarah . Di Jakarta terdapat sekitar 67 museum aktif yang tersebar di 

seluruh wilayah Jakarta.dari 67 museum tersebut, hanya sebagian besar saja yang 

dikan oleh wisatawan. Oleh karena itu diperlukan suatu wadah untuk 

mengenalkan museum – museum tersebut. Penelitian ini dilakukan untuk 

merancang dan membangun aplikasi rekomendasi museum yang berada di 

wilayah Jakarta dengan menggunakan metode item – based collaborative filtering. 

Pada front end aplikasi, user dapat memilih jenis, lokasi dan rating museum untuk 

mendapatkan list rekomendasi museum, selain itu user juga dapat melihat detail 

museum yang diinginkan.. Untuk perhitungan prediksi rating, dibutuhkan rating 

dari user dan 2 dasar rating dimana diambil dari google dan tripAdvisor. 

Bedasarkan hasil uji coba. Nilai software quality adalah 79.13% yang tergolong 

baik. 

 

Kata kunci : item -  based collaborative filtering, sistem rekomendasi, museum, 

        Jakarta 
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DESIGN AND BUILD RECOMMENDATION APLICATION 

OF MUSEUM TOURISM IN JAKARTA WITH ITEM BASED 

COLLABORATIVE FILTERING METHOD BASED ON 

ANDROID  
 

ABSTRACT 

 

 Museum is a building that is used as a place to exhibit fixed objects that 

deserve general attention or historical relics. In Jakarta there are about 67 active 

museums scattered throughout the Jakarta area. From 67 museums in Jakarta, only 

many museum that the tourist know. Therefore needed a container to introduce the 

museums that exist. This research was conducted to design and build the 

application of recommendation of museum located in Jakarta area by using item-

based collaborative filtering method. On the application front end, users can 

choose the type, location and rating of the museum to get a list of museum 

recommendations, in addition users can also view the desired museum details. For 

rating calculation, a rating of users and 2 basic ratings are taken from google and 

tripAdvisor. After testing process, The software quality is 79.13% which is good. 

 

Keywords: Item – based collaborative filtering,  Recommended System, Museum,  

     Jakarta 
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