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RANCANG BANGUN APLIKASI LOCK SCREEN BERBASIS
ANDROID DENGAN VOICE RECOGNITION
MENGGUNAKAN ALGORITMA
MFCC DAN HMM

ABSTRAK

Manusia memiliki privasi yang tidak boleh diketahui oleh orang lain. Lock screen
merupakan salah satu aplikasi yang digunakan untuk menjaga sebuah mobile device
dari orang lain yang ingin melihat privasi dari pemilik mobile device. Voice recognition
merupakan salah satu biometric recognition yang baik untuk digunakan dalam
pembuatan sebuah sistem keamanan. Algoritma Mel Frequency Cepstral Coefficient
(MFCC) memungkinkan untuk mengubah suara menjadi satuan angka. Algoritma
Hidden Markov Model (HMM) merupakan algoritma yang menggabungkan Algoritma
Forward dan Backward untuk menentukan persentase dari setiap suara. Oleh karena
itu, pada penelitian ini akan dirancang dan dibangun aplikasi lock screen berbasis
Android dengan voice recognition menggunakan Algorima MFCC dan HMM. Adapun
bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa Java. Sistem telah dibangun
dengan tingkat akurasi mencapai 76,67%

Kata kunci: Lock screen, Voice recognition, MFCC, HMM, Android
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DEVELOPMENT OF A LOCK SCREEN APPLICATION BASED
ON ANDROID WITH VOICE RECOGNITION USING

MFCC AND HMM

ABSTRACT

Humans have privacy that should not be known by others. Lock screen is one
application used to maintain a mobile device from others who want to see the privacy
of the mobile device owner. VVoice recognition is one of the best biometric recognition
for use in the creation of a security system. The Mel Frequency Cepstral Coefficient
(MFCC) algorithm makes it possible to convert sounds into units of numbers. The
Hidden Markov Model (HMM) algorithm is an algorithm that combines the Forward
and Backward Algorithms to determine the percentage of each sound. Therefore, in
this research will be designed and built Android-based lock screen application with
voice recognition using MFCC and HMM algorithm. The programming language used
is the Java language. The system has been built with an accuracy rate of 76.67%

Keywords: Lock screen, Voice recognition, MFCC, HMM, Android
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