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ABSTRAK 

PROSES PEMBUATAN PROGRAM TELEVISI JELAJAH 

PERADABAN EPISODE SATU: DESA LEGUNG 

Oleh: 

Kelvin Layzuardy 

 

Badan Pusat Statistik mencatat Indonesia memiliki 82.038 desa yang ada. Dengan 
banyaknya desa yang ada di Indonesia tentu terdapat pula keunikan dan budaya-
budaya yang ada. Menurut Wahid Foundation dari surveinya mengenai “Potensi 
Intoleransi dan Radikalisme Sosial Keagamaan di Kalangan Muslim Indonesia” 
dengan 1.520 responden berumur diatas 17 tahun, 59.9% responden memiliki 
kelompok yang dibenci berdasarkan latar belakang agama tau pun etnik. Hal ini 
tentu terjadi karena ketidak tahu antara masyarakat tentang suku dan budaya yang 
ada sehingga masyarakat harus diedukasi dengan memberikan informasi tentang 
budaya-budaya yang ada di Indonesia.  

Nielsen.com pada 2017, mengatakan bahwa 96% masyarakat Indonesia 
menggunakan TV sebagai media utama mereka, disusul dengan media-media 
internet, radio, koran, dan majalah. Selain itu, berdasarkan Survei Indeks Program 
Penyiaran yang dilakukan oleh KPI, program wisata budaya menempati posisi 
teratas dengan skor 3.25 disusul dengan program lain seperti program berita, 
talkshow, dan religi. Hal ini tentu membuat program televisi wisata budaya 
merupakan wadah yang efektif untuk menyampaikan informasi tentang budaya-
budaya yang ada di Indonesia. Program Jelajah Peradaban dibuat dengan konsep 
jurnalisme naratif, membuat penonton yang menyaksikan akan merasakan 
pengalaman yang serta fakta-fakta yang ada secara lebih dekat. Pada episode 
pertama, tema yang diambil adalah mengenai budaya tidur diatas pasir yang ada di 
Desa Legung, Sumenep Madura. 

Program Jelajah Peradaban nantinya akan dipublikasikan melalui siaran TV dan 
youtube. Diharapkan lewat program Jelajah Peradaban masyarakat mengetahui 
tentang budaya-budaya yang ada di Indonesia, yang selama ini mereka tidak tahu.  

 

Kata kunci: budaya, toleransi, program televisi, feature, wisata budaya, jurnalisme 
naratif.  
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ABSTRACT 

PRODUCTION PROCESS OF JELAJAH PERADABAN 

TELEVISION PROGRAM EPISODE ONE: LEGUNG 

VILLAGE 
by: 

Kelvin Layzuardy 

 

Badan Pusat Statistik (BPS) noted that Indonesia has 82.038 villages. With so many 
villages in Indonesia of course the village have a unique and existing cultures. 
According to the Wahid Foundation from the survey of “Potential Intolerance and 
Religious Social Radicalism among Indonesia Muslims” with 1.520 respondents 
aged over 17 years old, 59,9% of respondents had a hated group based on religious 
or ethnic background. This certainly occurs because people don’t know about ethnic 
and culture that exists, so people must be educated by providing information about 
the cultures in Indonesia.  

Nielsen.com in 2017, said 96% of people in Indonesia use TV as their main media, 
followed by internet, radio, newspaper and magezines. In addition, based on the 
Broadcasting Program Index Survey by KPI, cultural tourism programs take  the 
top position with 3.25 score followed by other program such as news programs, talk 
shows, and religion. This certainly makes the cultural tourism television program 
an effective program to share about cultures in Indonesia. Jelajah Peradaban is made 
with narrative journalism concept to make audience feel the experience, facts and  
closer. In episode one, the theme taken was about the culture of sleeping on sand in 
Legung Village, Sumenep,  

Jelajah Peradaban will be published via television and YouTube. Through this 
program is expected people will know about cultures in Indonesia, which they have 
not known so far.  

 

 

 

Keyword: Culture, Tolerance, Television Program, Features, Cultural Tourism, 
Narrative, Journalism.
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