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Tiada gading yang tak retak 

Tiada jalan yang tak berlubang 

Namun, perlu kau ingat jua 

Tiada laut yang tak terselami 

Tiada gunung yang tak terlampaui 

Asalkan tetap percaya 

Di mana engkau melangkah 

Ada jalan yang terbuka bagimu 

Aku di kemudian hari 
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MENJELAJAH KEBUDAYAAN MASA LALU  

DI MUSEUM PURBAKALA SANGIRAN 

ABSTRAK 

Oleh: Yohanes Aldo Setiawan 

  

 Indonesia adalah negara yang kaya akan peninggalan sejarah purbakala. 

Bahkan, salah satu situs purbakala di Indonesia yang terletak di Sangiran telah 

diakui sebagai sebuah situs warisan dunia oleh UNESCO. Namun, apresiasi 

maryarakat atas peninggalan purbakala di Indonesia masih dinilai rendah. Di lain 

pihak, jumlah pengguna internet di Indonesia semakin meningkat tiap tahunnya. 

Penulis merasa bahwa momen ini merupakan saat yang tepat untuk membuat 

sebuah karya yang menampilkan informasi mengenai peninggalan purbakala di 

Indonesia, khususnya Sangiran sdengan lebih mudah dan menarik.  

Target luaran dari karya ini merupakan sebuah website interaktif yang 

memiliki tujuan untuk mengajak masyarakat untuk melihat isi dari museum 

purbakala Sangiran ini. Website ini memiliki lima kanal yang masing-masing 

menunjukkan 5 klaster museum di Sangiran. Konten pada tiap kanal akan 

menggunakan kombinasi dari foto 360, teks, gambar, dan grafis dalam 

menyajikan informasinya. Penulis berharap website ini dapat menjadi sarana 

edukasi yang menarik bagi semua pihak dan memberi gambaran kepada 

masyarakat yang tertarik untuk mempelajari sejarah purbakala di Indonesia. 

 

Kata kunci : Sangiran, Website, Foto 360, Museum Purbakala 
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MENJELAJAH KEBUDAYAAN MASA LALU  

DI MUSEUM PURBAKALA SANGIRAN 

ABSTRACT 

By:  Yohanes Aldo Setiawan 

  

 Indonesia is a country that is rich of Prehistoric artifacts. Even one of 

Indonesia’s prehistoric site in Sangiran has been acknowledge by the UNESCO 

as one of world heritage sites. Unfortunately, local people’s apreciation on 

prehistoric heritage in Indonesia are still considered low. In the other hands, 

Internet user in Indonesia are ever incerasing in each year. Writer thinks that this 

is the right moment to make a creation that could deliver information about 

prehistoric heritage in Indonesia in the way that makes it easier to understand 

and more interesting, especially in Sangiran 

The result of this project is an interactive website that have a specific 

purpose to engage people to see the insides of Sangiran Early Man Site. This 

website has five canals, each one displays 5 cluster museum in Sangiran. The 

content of each canal displays combination of 360 degree photo, text, pictures, 

and graphics to display its information. Writers envisions that this website could 

be a media for educational purposes that is interesting for everyone, and could 

give some insight for people that is interested in studying the history of Indonesia, 

especially on its prehistoric sites. 

 

Keywords: Sangiran, Website, 360 Photo, Prehistoric Museum 
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