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ABSTRAKSI 

Softball adalah olahraga yang dimainkan secara berkelompok yang terdiri atas dua 

regu, setiap regu memiliki sembilan pemain. Di Indonesia perkembangan softball 

terjadi sejak masa penjajahan Belanda untuk mewadahi perkembangan olahraga 

ini maka dibentuklah organisasi yang di kenal sebagai Persatuan Baseball dan 

Softball Amatir Seluruh Indonesia (PERBASASI). Di daerah Banten, terdapat 

sebuah Tim Softball yang terbentuk sejak diselenggarakannya Pekan Olahraga 

Daerah (PORDA) pertama Banten di Serang pada tahun 2002. Prestasi dari Tim 

softball Banten cukup beragam dan tim ini telah menunjukan dan 

memperlihatkannya bahwa tim ini mampu bersaing dengan tim yang lainnya, 

tetapi image yang dibangun tersebut tidak berhasil membuat tim terlihat lebih 

baik, kredibilitas tim cenderung menurun. Visual yang dimiliki saat ini tidak 

konsisten, cenderung berubah – ubah, sangat beragam dan tidak ada nya unsur 

kesatuan atau unity antar satu sama lain, dengan begitu tidak ada pembedanya 

dengan yang lain dan tidak memiliki makna. Hal ini lah yang menjadi dasar dari 

perancangan identitas visual tim softball banten. Identitas visual ini diharapkan 

dapat membuat Tim Softball Banten lebih mudah dikenali, tidak dipandang 

sebelah mata, tetap dapat bertahan dan dapat berkembang dimasa depan sebagai 

tim yang professional, berprestasi serta mendapatkan kepercayaan masyarakat 

maupun sponsor. 
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ABSTRACT 

Softball is a group sport that consisting of two teams, each team has nine players. 

In Indonesia softball well-known since the dutch colonial period. Organization of 

Baseball and Softball Association Amateur Indonesia (Perbasasi) was formed to 

facilitate the development of this sport. In Banten, there is a Softball Team that 

formed since the first Regional Sports Event (PORDA) Serang in 2002. Banten 

softball has so many achievement and this team has shown they are able to 

compete with the other teams, but the image that they was built not managed to 

make the team look better, the credibility of the team tends to decrease. The visual 

owned inconsistent, tends to changes, it’s very diverse and there is no unity with 

each other, so there is no distinguishing to the others and meaningless. This is the 

basis to designing the visual identity of Banten softball team. This visual identity 

is expected to make Banten Softball Team is more easily recognized, not be 

underestimated, can survive and to be a professional team in the future, get public 

trust and sponsors. 
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