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ABSTRAKSI 

Calistung merupakan pembelajaran membaca, menulis, dan berhitung yang mulai 
dikenalkan saat ini Taman Kanak-Kanak di Indonesia. Pembelajaran calistung 
diperkenalkan sejak dini agar murid yang menempuh pendidikan di Taman 
Kanak-Kanak kelak mereka akan siap dan sudah bisa pembelajaran calistung 
untuk menghadapi jenjang pendidikan di tingkat Sekolah Dasar. Untuk itu, 
banyak orang tua berambisi kepada anak untuk bisa dalam membaca, menulis, 
dan berhitung sejak dini. Keinginan orang tua dalam anaknya belajar 
mengakibatkan masa-masa bermain anak secara tidak langsung terpakai untuk 
belajar yang mengakibatkan anak merasa lelah, bosan, frustasi, konsentrasi anak 
belajar berkurang, serta proses belajar menjadi sebuah paksaan. Maka dirancang 
sebuah permainan edukasi yang bermaksud untuk bermain sambil belajar. Dengan 
tujuan perancangan media pembelajaran berupa permainan edukasi dalam 
meningkatkan minat belajar calistung pada anak melalui bimbingan orang tua. 
Permainan Edukasi ini dirancang untuk memperkenalkan pembelajaran calistung 
pada anak-anak.  

Kata kunci : calistung, permainan edukasi,  bermain sambil belajar. 
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ABSTRACT 

Calistung is learning to read, write, and count which was introduced today 
Kindergarten in Indonesia. Calistung introduced early learning so that students 
are studying in kindergarten one day they will be ready and already learning 
calistung to face education at the elementary level. To that end, many parents 
eager for children to be able to read, write and count early. The desire of parents 
in child study period resulted in a child's play is indirectly used to learn that 
cause children to feel tired, bored, frustrated, children learn concentration is 
reduced, and the learning process becomes a compulsion. Then designed an 
educational game intended to play while learning. With the goal of designing 
learning media in the form of an educational game in increasing interest in 
learning calistung children through parental guidance. Educational game is 
designed to introduce calistung learning in children. 

Keywords: calistung, educational game, boardgames, playing while learning.  
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