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ABSTRAKSI 

Film animasi yang baik haruslah komunikatif dan memberi kesan serta makna 

bagi penonton. Salah satu aspek pentingnya adalah dengan cara merancang 

pergerakan visual yang tepat. Dalam pergerakan diperlihatkan karakteristik 

sebuah tokoh serta pemikirannya. Menurut Tytla seperti yang dikutip oleh 

Williams (2009), terdapat tiga hal penting dalam pergerakan animasi, yaitu 

Antisipasi, Aksi, dan Reaksi. Apabila ketiga hal tersebut diterapkan dalam 

animasi yang dibuat, animasi yang tercipta akan menjadi animasi baik. Antisipasi 

itu merupakan hal yang penting karena antisipasi mengkomunikasikan apa yang 

akan terjadi.  

Aspek lain yang dapat mengkomunikasikan alur cerita adalah ekspresi 

tokoh yang dapat dilihat melalui pergerakan gestur tubuh. Gestur tubuh 

memperlihatkan ekspresi, emosi, sifat, pemikiran, serta peran tokoh yang berbeda. 

Tokoh tidak bergerak secara efektif apabila pergerakannya tidak sesuai dengan 

karakteristiknya. Untuk memahami karakteristik tersebut kita perlu memahami 

tiga dimensi tokoh seperti yang dijelaskan oleh Lajos Egri (2007). Mengetahui 

cara merancang dan membuat pergerakan yang mengekspresikan tokoh menjadi 

menarik bagi penulis. Pada laporan ini, penulis merancang dan menganalisa 

pergerakan tokoh dalam film pendek “Panawa”  serta menghubungkannya dengan 

tiga dimensi tokoh sehingga gerakan menjadi efektif dan berekspresi. 

Kata kunci: Pergerakan, Antisipasi, Dimensi Tokoh, Ekspresi. 
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ABSTRACT 

A good animation movie needs to be communicative and deliver its meaning to the 

audience. One of the most important aspect is to design an effective movement for 

the animation. In movement, the thoughts and characteristics of a character is 

shown. According to Tytla as quoted by Williams (2009), there are three 

important things in the animated movement, Anticipation, Action and Reaction. If 

those three things are implemented in the created animation, the animation 

created will be a good animation. Anticipation is important because it is 

communicating of what will happen to audience. 

Other aspects that can communicate the storyline is the expression of the 

characters which can also be seen through the movement of bodily gestures. Body 

gestures show us an expression, emotions, traits, thoughts, and each different 

characters. Characters don’t move effectively if the movement doesn’t correspond 

to its characteristics. To understand the characteristics we need to understand 

three-dimensional characters as described by Lajos Egri (2007). Knowing how to 

design and create a movement that expresses the character is the author’s 

interest. In this thesis, author is designing and analizing the character movement 

in “Panawa”  short films and connect it with three-dimensional characters so that 

it became effective movement and expression. 

Keywords: Movement, Anticipation, Character Dimensions, Expression. 
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