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ABSTRAKSI 

Topik ini dipilih karena pada film stop motion , banyak Shot yang kurang 

dirancang dengan baik sehingga cerita tidak tersampaikan. Untuk mendapatkan 

Shot yang baik, harus memilih Shot mana yang paling sesuai dan dapat 

menyampaikan cerita.Maka dari itu, penulis meneliti tentang Shot yang dapat 

menunjukan perpindahan dunia. Penelitian dilakukan dengan cara mencari film 

dengan referensi yang mirip dengan jalan cerita atau emosi yang dirasakan sang 

karakter saat keluar maupun masuk dunia fantasi. Setelah itu penulis 

mengobservasi referensi berdasarkan Scale Shot, Camera movement, camera 

angle dan editorial Shot yang dipakai dalam film tersebut. Hasil dari observasi 

tersebut, kemudian disaring menggunakan indikator yang dibuat penulis 

berdasarkan teori Shot yang dapat memperlihatkan environment maupun ekspresi 

dari karakter. Dari hasil tersebut, terlihat Shot mana yang sesuai untuk 

menunjukan perpindahan environment dan memperlihatkan ekspresi dari sang 

karakter saat berpindah dunia.  

 

Kata kunci: Shot, pergantian environment, stop motion   
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ABSTRACT 

This topic was chosen because in the stop motion  film, many Shots are poorly 

designed so the story is not delivered to the audience. To get a good Shot, we have 

to choose which Shot is the most appropriate and can convey the story. So, the 

author examines the Shots that can show the movement of the environment. 

Research is done by looking for a movie with a reference that is similar to the 

story or emotion that the character felt when coming out or entering the fantasy 

world. After that the author observed references based on Scale Shot, Camera 

movement, camera angle and editorial Shot used in the film. The results of these 

observations, then filtered using indicators created by the author based on Shot 

theory that can show the environment and expression of the character. From these 

results, look which Shots are appropriate to show the displacement environment 

and show the expression of the character while moving the world. 

 

Keywords: Shot, movement of evironment , stop motion    
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