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ABSTRAKSI

Pecinan Kota Bogor yang terletak di Kawasan Jalan Suryakencana merupakan
sebuah Kawasan Pusaka yang harus dijaga dan dilestarikan. Kawasan Jalan
Suryakencana dipadati oleh wisatawan setiap harinya. Namun sesuai dengan hasil
penelitian penulis ditemukan adanya sebuah masalah yaitu masyarakat tidak tahu
bahwa Jalan Suryakencana merupakan Pecinan Kota Bogor. Apabila masyarakat
tidak mengenal Jalan Suryakencana dan Pecinan Kota Bogor maka tujuan Kota
Pusaka untuk mensejahterakan masyarakat yang tinggal didalamnya gagal. Bila
banyak yang tidak mengenal tempat ini, bagaimana juga cara mereka untuk hadir
berkunjung ke tempat tersebut. Oleh karena itu penulis membuat sebuah identitas
visual dengan menggunakan metode Place branding untuk menarik perhatian
wisatawan agar berkunjung ke Kawasan Jalan Suryakencana yang merupakan
Pecinan Kota Bogor sebagai Kawasan Pusaka. Dengan adanya Place Branding ini
maka penulis merevitalisasi Jalan Suryakencana secara branding dan identitas
visual, sedangkan pemerintah merevitalisasi tata bangunan dan segala unsur
didalamnya. Semua ini dilakukan agar tujuan Kawasan Pusaka untuk
mensejahterakan rakyatnya dapat tercapai.

Kata Kunci: Pecinan Kota Bogor, Jalan Suryakencana, Kota Pusaka, Kawasan
Pusaka, Identitas Visual, Place Branding.
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ABSTRACT

Bogor’s Chinatown that is located in Suryakencana Street is a heritage area to be
protected and preservred. Suryakencana Street crowded with tourists everyday. But
based on author’s research, author found that people didn’t know that
Suryakencana Street is Bogor’s Chinatown. If people continuously didn’t know
what is Suryakencana Street and Bogor’s Chinatown then City Heritage's purpose
to welfare community in Suryakencana Street is fail. When many people are not
familiar with this place, how they are to be able to visit this place. Therefore, author
try to make visual identity with place branding method for attract the attention of
tourist that visit Suryakencana Street that is Bogor’s Chinatown as City Heritage.
With place branding, author trying to revitalize Suryakencana Street with making
branding and visual identity to build a face for it, while the government revitalize
the building structure on it. This all made for welfare community in Suryakencana
Street.

Keywords: Bogor’s Chinatown, Suryakencana Street, City Heritage, Region
Heritage, Visual Identity, Place Branding.
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