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ABSTRAKSI 

Animasi 2 dimensi memang teknik yang tingkat kesulitannya standard di antara 

teknik animasi lainnya, seperti 3D dan stop-motion. Tetapi animasi 2D mengasah 

kemampuan dasar dan fundamental seorang animator, yaitu membuat gambar 

bergerak dengan berkembangnya teknologi, animasi 2D semakin dipermudah. 

 Setelah mendapatkan topic penelitian, penulis melakukan studi literatur 

untuk mencari data sekunder. Data-data yang terkumpul diklasifikasikan menjadi 

data utama dan data pendukung. Kemudian penulis menganalisis data utama dan 

pendukung untuk direncanakan penerapannya pada animasi yang akan dibuat. 

Tahap selanjutnya adalah pembuatan timeline produksi animasi. Penulis 

merancang set dan properti serta film animasi yang akan dibuat dengan menerapkan 

data-data yang diperoleh dari pencarian sumber data sebelumnya. Setelah hasil 

produksi animasi sudah selesai, penulis melanjutkan penyusunan laporan 

penelitian. 

 

Kata kunci : 2D animasi, enviroment, set dan properti. 
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ABSTRACT 

2 dimensional animation techniques that the difficulty level is standard among other 

animation techniques, such as 3D and stop-motion. But 2D animation hone basic 

and fundamental an animator, which makes moving images with technological 

development, 2D animation became easier. 

After getting the research topic, the authors conducted a literature study on 

secondary data. The data collected are classified into main data and supporting 

data. Then the authors analyze key data and support for the planned application to 

the animation will be created. 

The next stage is the making of animation production timeline. The author designed 

the sets and property as well as animation film to be made by applying the data 

obtained from the previous search data sources. After the production of the 

animation is complete, the authors continue the preparation of research reports. 

 

Keywords: 2D animation, environment, set and property. 
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