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ABSTRAKSI 

Webinar merupakan seminar yang dilakukan tanpa harus bertatap muka atau 

secara online, yang digunakan oleh KOMET Pertamina untuk mempermudah 

karyawannya dalam bekerja. Video Webinar digunakan sebagai media promosi 

internal kepada karyawan Pertamina. Dengan Webinar karyawan bisa melakukan 

efisiensi waktu, karena seminar dilakukan secara online. Peserta seminar dapat 

melakukannya ditempat masing-masing, tidak harus melakukan perjalanan. Untuk 

dapat merealisasikan video Webinar, tim kreatif menggunakan creative brief dan 

client brief sebagai acuan dalam mengaplikasikan ide tersebut sesuai dengan 

keinginan klien. Dalam creative brief tercantum bahwa video Webinar melibatkan 

dua Gen Yaitu Gen X dan Gen Y yang mewakili karyawan Pertamina saat ini, 

dimana Gen X merupakan Generasi yang memulai dunia kerja pada tahun 1990an, 

sedangkan Gen Y merupakan Generasi yang lahir pada era teknologi. Dalam 

penulisan laporan Tugas Akhir ini, penulis bertugas sebagai Art Director dalam 

pembuatan video Webinar, dimana seorang Art Director harus dapat 

memvisualkan ide dan konsep menjadi video Webinar yang dapat menarik 

perhatian penonton dan sesuai dengan keinginan klien.  

Kata kunci : Creative brief, Art Director, Production Designer, shot, bentuk  

visual. 
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ABSTRACT 

Webinar is a seminar that can be done without having to meet face to face or can 

be done in online, which used by KOMET Pertamina to help their employee to do 

their works. Webinar Video is used as the internal media promotion to 

Pertamina’s employees. With Webinar, the employee’s time is more efficient, 

because the seminar can be done in online. The participant of seminar can do it in 

their own place so they won’t have long way travel to attend the seminar. In order 

to make the Webinar Video happen, the creative team uses brief and client brief 

as the references in applying the idea of client’s.  In the Creative Brief, Webinar 

Video involved two generations which are Gen X and Gen Y and both of them are 

representing current Pertamina’s employee, which Gen X is the generation that 

started their carrier in 1990s, while Gen Y is the generation who born in the 

technological era. In order to fulfill this Final Project, the author as the Art 

Director of this Webinar video, which the Art Director should visualize the ideas 

and concepts into Webinar Video that can attract audience attention and suitable 

with the client’s wish video..  

Keywords: Creative brief, Art Director, Production Designer, shot, visual form. 
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