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ABSTRAKSI 

Sebuah film akan melalui beberapa tahap dalam pembuatannya, termasuk editing. 
Dalam proses editing, seorang editor memiliki cara tersendiri untuk 
mempresentasikan film tersebut hingga film tersebut dapat layak untuk ditonton. 
Desain perbedaan waktu sebagai alternatif untuk membentuk film merupakan 
salah satu cara menyampaikan film tersebut.  
 

Pada film “Last Dinner” dengan bentuk cerita yang menggunakan alur 
maju-mundur. Penulis sebagai editor bertugas untuk membentuk film dengan 
perbedaan waktu yang telah diterapkan pada film itu sejak penulisan naskah, 
sehingga pada tahap paska produksi editor harus menyesuaikan naskah dengan 
footage yang telah diambil.  

 
Penggunaan teknik-teknik editing merupakan salah satu strategi seorang 

editor untuk mengkonstruksi sebuah film. Penggunaan suatu teknik editing 
memiliki tujuan yang berbeda tiap tekniknya. Teknik editing memberikan sensasi 
bagi penonton dalam menonton film. 

 
Kata Kunci : film pendek, waktu, editor, teknik editing.  
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ABSTRACT 

A film will go through several stages in its creation, including editing. In the 
editing process, an editor has his own way of presenting the film until it is worth 
to be watch. The time difference design as an alternative to create film formation 
is one way to present the film. 

In the “Last Dinner” short film, the writer create a story with reversed 
chronology story method. The author as an editor has the task of create the film 
with the time difference that has been applied since the script being written, in the 
post-production stage the editor must adjust the script with the footage. 

The use of editing techniques is one of the strategies that editor use to 
construct a film. The use of an editing technique has different purpose from each 
technique. Editing techniques create a sensation for viewers. 

Keywords: short film, time, editor, editing technique.   
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