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tiap prosesi pernikahan Tionghoa Peranakan. Contohnya dalam acara Teh Pai; 
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baru. Salah satunya ialah pelajaran agar penulis dan pembaca dapat lebih 
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ABSTRAKSI 

Pernikahan merupakan hal yang dinantikan oleh tiap pasangan. Namun sebagian besar 
pasangan setuju bahwa pernikahan bukanlah hal yang mudah, terutama dalam prosesi 
adat istiadatnya. Motion graphic mengenai pernikahan Tionghoa Peranakan membantu 
mengenalkan makna dari tiap prosesi yang akan dijalankan dalam rangkaian pernikahan 
adat Tionghoa Peranakan serta barang-barang yang harus dipersiapkan sehubungan 
dengan rangkain upacara pernikahan tersebut. Dengan mengenali makna dalam prosesi 
pernikahan Tionghoa Peranakan, pasangan yang akan menikah diharapkan dapat 
menghayati prosesi dan menjadikan filosofi tersebut sebagai pedoman dalam hidup 
pernikahan. 

Kata kunci : motion graphic, pernikahan, tionghoa, peranakan 

  

Perancangan Motion Graphic..., Katherine Anastasia, FSD UMN, 2017



x 

 

ABSTRACTS 

Wedding is every couple’s eagerly awaited event of life. However most couples agreed 
that wedding isn’t easy, especially on its cultural ceremony. Motion graphic of 
Peranakan Wedding Culture assist audiences to understand every part of its ceremony 
that will be held, from its timing that based on Pa-Kua/Pehji, family members that 
involved in the preparations, also its cultural goods and attributes that related to the 
wedding event. By understanding the meaning of every part of Peranakan wedding 
ceremony, couple to be married will feel and live the philosophy upon Peranakan 
wedding culture, and apply the philosophy to their married life as a newly-wed and 
parents. 

 

Keywords : motion graphic, wedding, Chinese, Peranakan 
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