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ABSTRAKSI 

Perayaan Qing Ming merupakan salah satu hari raya masyarakat etnis Tionghoa 
yang masih dilakukan sampai sekarang. Perayaan Qing Ming telah menjadi 
budaya dan tradisi Tionghoa. Keluarga pergi mengunjungi dan membersihkan 
makam orang tua atau leluhur serta melakukan ritual sembahyang saat perayaan. 
Qing Ming jatuh pada tanggal 4 atau 5 April setiap tahunnya. Pengetahuan 
informasi mengenai perayaan ini tersebar secara lisan dan turun temurun dari 
generasi tua ke generasi yang lebih muda, sehingga terjadi pengurangan dan 
penambahan informasi dan makna perayaan ini. Persiapan perayaan ini 
membutuhkan berbagai perlengkapan yang akan digunakan. Belum adanya 
pedoman atau pegangan mengenai perayaan ini membuat masyarakat etnis 
Tionghoa Indonesia melaksanakannya tidak sebagaimana mestinya dan tidak 
dimaknai secara tepat. Metode penelitian yang digunakan adalah metode 
kombinasi yaitu, metode kuantitatif  yang dilakukan melalui survei dengan 
penyebaran kuesioner dan metode kualitatif yang dilakukan melalui studi pustaka, 
wawancara, dan studi eksisting. Berdasarkan masalah yang ada, penulis 
memutuskan untuk merancang sebuah media yaitu buku pengetahuan yang 
berisikan informasi dan panduan mengenai perayaan Qing Ming untuk menambah 
wawasan generasi muda etnis Tionghoa di Indonesia agar dapat melaksanakan 
dan memaknai elemen-elemen perayaan Qing Ming secara tepat dan lebih dalam. 
Perancangan buku menggunakan tipe layout rebus dan visual berupa ilustrasi 
gambar dan fotografi untuk meningkatkan minat generasi muda etnis Tionghoa 
Indonesia akan budaya dan tradisi Tionghoa. 

Kata kunci : budaya dan tradisi Tionghoa, Qing Ming, makam leluhur, buku 
pengetahuan 
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ABSTRACT 

Qing Ming Festival is one of the Chinese festival that still relevant as part of 
culture and tradition amongs Chinese descents in Indonesia to date. Chinese 
descents family visits and takes care of their ancerstors’ tombs, also praying 
ritual takes part in this festival. Qing Ming always come around April 4th or 5th 
every year. Acknowledgement about this festival given verbally from older 
generation to younger generation. By this spreading method, there is reduction 
and addition on the informations and meanings about Qing Ming itself. The 
preparation for Qing Ming includes a lot of things with their own meanings and 
philosophy why being used for the festival. Minimum sources about this 
knowledge become one of the problems why people don’t fully understand about 
doing Qing Ming Festival correctly. Mix research method is being used for 
collecting data. Quantitave method was used through survey by questionnaire and 
qualitative method was used through literature study, interview, and existing 
study. As the problem mentioned, the intention came up to compile all information 
and guide about Qing Ming that can be collected and present it as a whole 
educational book. This book will contain a lot of knowledge that can help younger 
generation of Chinese descents in Indonesia for them to study and in the end will 
fully understand and meaningfully do Qing Ming Festival on point. The design 
applicated rebus layout, also with drawing and photography illustration as visual 
enhancement to gain attraction from younger generation of Chinese descents in 
Indonesia about Chinese culture and tradition. 

Keywords: Chinese culture and tradition, Qing Ming, ancestors’ tombs,  
educational book 
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