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Topik puppet menjadi pilihan penulis dikarenakan puppet atau boneka 

digunakan para animator untuk membawakan jalan cerita dari sebuah film. Untuk 
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dasar berupa desain hingga berbentuk puppet (3D). Dengan topik tersebut, penulis 
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memenuhi kebetuhan gerak puppet saat dianimasikan nantinya, 
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ABSTRAKSI 
 

 

Dalam animasi stop-motion baik itu berupa animasi 2D atau 3D tentunya selain 

jalan cerita, ada tokoh yang juga mendukung berlangsungnya cerita. Biasanya 

dalam animasi stop-motion 3D, tokoh yang digunakan juga memiliki dimensi 

yang disebut boneka atau puppet. Untuk membuat boneka tokoh tersebut, kita 

membutuhkan rancangan tokoh yang sesuai dengan cerita. Rancangan ini biasa 

berupa gambar 2D yang kemudian akan diubah menjadi bentuk 3D. 
 

Namun dalam melakukan proses pembuatan boneka, tentunya akan menemui 

beberapa masalah seperti perancangan armatur yang dapat menunjang tokoh 

hingga pemilihan bahan yang sehingga boneka dapat bertahan lama hingga 

pembuatan animasi stop-motion selesai. 
 

Oleh karena itu untuk dapat mengatasi semua masalah-masalah tersebut, 

dibutuhkan observasi dan penggumpulan data-data yang dapat memberikan 

informasi tentang perancangan tokoh dalam stop-motion 3D. Data-data tersebut 

dapat diperoleh dari literatur hingga video dokumentasi pembuatan boneka stop-

motion. 
 
 

 

Kata kunci : stop-motion, animasi, puppet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

vii 

Perancangan Armature Tokoh..., Monica Chandra, FSD UMN, 2017



 
 
 
 

ABSTRACT 
 

 

In the stop-motion animated whether it be 2D or 3D animation course in addition 

to the storyline, the characters are also support the ongoing story. Normally in 3D 

stop-motion animation, the characters used also has a dimension called the doll 

or puppet. To make the puppet characters, we need a character design that fit the 

story. This design was unusual form of 2D images which will then be converted 

into 3D form. 

 

But in the process of making stuffed animals, will certainly notice some problems 
such as the design of the armature to support the characters and the election 

materials so that dolls can last a long time until the making stop-motion 

animation is complete. 

 

Therefore, to be able to overcome all these problems, it takes observations and 
penggumpulan data that can provide information on the design of the characters 
in the stop-motion 3D. These data can be obtained from literature to video 
documentation of making stop-motion puppet. 

 

 

Keywords: stop-motion, animation, puppet 
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