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ABSTRAKSI

Globalisasi mempengaruhi setiap perkembangan daerah. Penyebarannya yang
merata membuat setiap daerah memiliki kesempatan untuk bersaing dengan
daerah lain. Palangka Raya merupakan daerah yang memiliki berbagai macam
wisata yang menarik. Hal ini dikarenakan banyaknya budaya yang terdapat di kota
ini, namun bidang pariwisata dari kota ini masih belum dioptimalkan. Kota
Palangka Raya membutuhkan branding agar dapat bersaing dengan daerah lain.
Branding dari kota Palangka Raya dapat dibentuk secara visual dengan
merancang identitas visual untuk kota Palangka Raya. Dalam melakukan
perancangan digunakan metode-metode penelitian yang dilakukan secara
kualitatif yaitu melalui wawancara, observasi, dan studi pustaka serta metode
kuantitatif yaitu melalui kuisioner. Kota Palangka Raya adalah kota yang
memiliki keanekaragaman budaya, dan merupakan satu-satunya kota yang ingin
dijadikan oleh Presiden Soekarno sebagai pengganti ibukota Jakarta. Konsep
kreatif inilah yang digunakan untuk merancang identitas visual dari kota Palangka
Raya, sehingga dapat diterapkan pada media.

Kata kunci : Kota Palangka Raya, Pariwisata, Branding, Citra, Budaya
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ABSTRACT

Globalization affects every regional development. It spreads evenly, which makes
each region have the opportunity to compete with other regions. Palangka Raya is
a city that has a wide range of exciting tours. This is due to many cultures that
exist in this city, but the city tourism itself is still not optimized. Palangka Raya
requires a branding in order to compete with other regions. Palangka Raya
branding can be formed visually by designing a visual identity for Palangka Raya
city. In conducting the design, research methods are used qualitatively through
interviews, observation, and literature study, and questionnaire as quantitative
method. Palangka Raya is a city that is diversed in cultures, and is the only city
that's been planned by former president Soekarno to substitute DKI Jakarta as
Indonesia's capital city. This creative concept is used to design the visual identity
of Palangka Raya, so it can be applied to the media.

Keywords: Palangka Raya City, Tourism, Branding, Image, Culture
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