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ABSTRAK

Penulis menerapkan visual effect untuk project film 3D animasi Insignia. Di
Indonesia sudah banyak film animasi tetapi masih sedikit film animasi dengan
visual effect sebagai pelengkap. Oleh karena itu Penulis merasa penting untuk
mulai menggunakanvisual effect pada film-film animasi khususnya di Indonesia,
serta untuk menjadikan film 3D animasi Insignia ini lebih menarik untuk
dinikmati.

Penerapan visual effect itu sendiri bertujuan untuk memperkuat adegan dalam
sebuah cerita. Selain itu visual effect juga berpengaruh terhadap daya tarik
penonton atau penikmat film animasi, adanya visual effect membuat suatu
adegan menjadi lebih menarik dan believable.

Visual effect yang diterapkan dan dibahas oleh penulis terdapat dalam 4shot
berbeda dan mencakup 3 elemen visual effect, yaitu api, fracture, dan gloweffect.

Penulis melakukan metode penelitian kualitatif dengan studi pustaka, observasi

dan melakukan eksperimen. Observasi dilakukan langsung dari lapangan dan
dari film-film yang sudah ada.

Kata kunci: visual effect, film animasi, 3D animasi, Insignia.
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ABSTRACT

The author applied visual effect to the 3D animated movie Insignia. In Indonesia,
there are many animated movies, but only a few of them using visual effect as a
complement. Therefore the author feel the necessity to start applying visual effect
to animated movie, especially in Indonesia, and also to make the Insignia movie
itself more interesting to be watched.

Visual effects are applied and effects by effects in side effects, ie effects of fire,
fracture, and light.

In this report, the author will focus and discuss only 3 shot which
arefire,fracture, andgloweffect.

The author performs qualitative research methods, with literature study,
observation and implementation. Observations are made directly from existing
movies and movies.

Keywords: visual effects, animated movies, 3D animation, emblem.
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