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ABSTRAKSI

Pada penulisan karya tugas akhir ini penulis menjelaskan mengenai perancangan
sound effect dalam film animasi 2D berbasis action “Vanra”. Penulis hanya
memfokuskan perancangan pada foley sebagai pembahasan dengan menggunakan

metode studi literatur, dan experimen.

Penulisan karya tugas akhir ini akan membahas bagaimana cara dan langkah-

langkah dalam merancang foley seperti recording, editing, dan compositing yang

sesuai dengan tema film agar film animasi yang tercipta menjadi lebih hidup.

Kata Kunci : Suara, Foley, Merancang, Vanra
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ABSTRACT

At the writing of this thesis work the author describes the design of foley in the
action based animated film 2D "Vanra". The author only focused on scene 4
where the action scene is the core of the scene. The author use methods of

literature study, and experiment, as a part of the thesis.
Writing this final project work will explore how and steps in designing foley such
as recording, editing, and compositing to match the theme that animated films are

created to be unique and interesting.

Keywords: Sound, Foley, Designing, Vanra
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