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LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

Nama : Venna Violita 

NIM : 12120210250 

Program Studi : Desain Komunikasi Visual 

Fakultas : Seni & Desain 

  Universitas Multimedia Nusantara 

Judul Tugas Akhir: 

PERANAN SEORANG CREATIVE DIRECTOR DALAM 

MENGEMBANGKAN KONSEP FUN LEARNING PADA CORPORATE 

VIDEO LONDON SCHOOL BEYOND ACADEMY  

dengan ini menyatakan bahwa, laporan dan karya Tugas Akhir ini adalah asli dan 

belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 

Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 

pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali 

arahan pembimbing akademik dan narasumber. 

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 

apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 

pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 
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gelar Sarjana Desain (S.Ds.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai 

dengan norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 

 

Tangerang, 31 Mei 2017 

 

 

Venna Violita 
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ABSTRAKSI 

Laporan Tugas Akhir merupakan karya Tugas Akhir yang berbentuk corporate 
video sebuah universitas London School Beyond Academy. Pada corporate video 
ini, penulis sebagai creative director akan menjelaskan konsep yang penulis buat 
dari hasil riset penulis saat penulis berkunjung ke London School Beyond 
Academy. London School Beyond Academy itu sendiri adalah sebuah lembaga 
pendidikan khusus yang memberikan pembelajaran dan latihan keterampilan 
lanjutan yang terencana dan terukur bagi anak-anak berkebutuhan khusus yang 
sudah menyelesaikan pendidikan menengah atas.  Konsep yang penulis buat untuk 
London School Beyond Academy ini adalah konsep fun learning. Konsep fun 
learning yang diciptakan penulis berisi tentang interaksi antar dosen dan 
mahasiswa, cara pengajaran dosen ke mahasiswa, aktivitas belajar mengajar, serta 
kegiatan ekstrakurikuler. 
 

Kata Kunci: corporate video, creative director, konsep, fun learning, London 
School beyond Academy. 
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KATA PENGANTAR 

 Puji dan syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena 

telah memberikan kesehatan dan kesempatan untuk menyelesaikan laporan tugas 

akhir ini dengan lancar tanpa ada kendala apapun. 

 Penulisan laporan tugas akhir ini dipilih penulis berdasarkan minat penulis 

sendiri untuk menjadi creative director. Alasan penulis dalam membuat konsep 

fun, yaitu karena permintaan dari klien. Kemudian penulis kembangkan menjadi 

fun learning karena perusahaan ini merupakan institut pendidikan sehingga 

corporate video ini harus menampilkan aktivitas-aktivitas menyenangkan yang 

mengajak para orang tua dengan anak berkebutuhan khusus untuk bergabung di 

London School Beyond Academy.  

 Menurut penulis dalam membuat sebuah konsep corporate video, hal yang 

utama yang perlu diketahui adalah mencari keinginan dari seorang klien dan juga 

bagaimana cara seorang creative director menuangkan konsep tersebut kedalam 

sebuah mood board agar mempermudah proses pembuatan corporate video.   

 Penulisan laporan ini tidak akan berjalan lancar tanpa adanya bantuan 

orang-orang berjasa berikut. Oleh karena itu penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kepada: 

 
1. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf.Tech selaku Ketua Program 

Studi atas dukungan kepada seluruh mahasiswa/i Desain Komunikasi 

Visual.  
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2. Baskoro Adi Wuryanto selaku dosen pembimbing atas waktu yang 

telah diberikan untuk bimbingan dan juga sabar selama membantu 

penulis dalam proses penulisan laporan.  

3. Annita, S.Pd., M.F.A. selaku dosen pembimbing akademik yang telah 

bersedia membantu penulis dalam proses penulisan proposal tugas 

akhir. 

4. Fx Ryan Adrian yang menjadi tim dalam pembuatan tugas akhir ini. 

5. Pihak perusahaan London School Beyond Academy yang telah 

bersedia dalam memberikan kesempatan penulis dalam membuat tugas 

akhir ini. 

6. Andy Saputra, Susy Evayanthi, Cindy Inggriana, Sonia Olivia, Dio 

Pratama Putra sebagai orang tua dan keluarga yang telah memberikan 

dukungan serta doa kepada penulis dalam pembuatan tugas akhir ini. 

7. Ivan Wijaya, Vania Thufaila, Ayu Nisa Larasati, Tubagus Jaka, 

Monica Widjaja, Soraya Jenita Marsha, Shara Soemitro, Lukas 

Hernandio, Sally Lesmana, Yosa Putra, Albert Tri Andhika, Martin 

Handi sebagai tempat, keluarga, sahabat dan juga penyemangat penulis 

dalam membuat tugas akhir ini. 

Tangerang, 31 Mei 2017 
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