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ABSTRAKSI 

Film animasi yang berkualitas tentunya tidak luput dari proses pengerjaan yang 

terstruktur dan sistematis. Selain dari unsur cerita itu sendiri, shot juga merupakan 

salah satu unsur yang sangat penting dalam penyampaian cerita film animasi. Pada 

proyek tugas akhir, penulis bersama teman-teman kelompok membuat sebuah film 

animasi 2 dimensi yang berjudul “Pandji Njamoek Legendaris”. Dalam proses 

pembuatan film animasi 2D “Pandji Njamoek Legendaris”, perancangan shot mulai 

ditentukan seiring pembuatan storyboard. Penulis ingin mengetahui bagaimana 

cara merancang shot komedi pada film animasi 2D “Pandji Njamoek Legendaris”. 

Dalam melakukan perancangan tersebut penulis menggunakan metode penelitian 

kualitatif, dimana penulis akan mengumpulkan data yang bersumber dari literatur 

yang berhubungan dengan film animasi 2D dengan genre serupa. Perancangan shot 

yang tepat pada setiap scene akan turut membantu menyampaikan pesan cerita dan 

menciptakan suasana tertentu, khususnya dalam film “Pandji Njamoek Legendaris” 

adalah suasana riang sehingga unsur komedi yang terkandung pada film dapat 

memberikan hiburan bagi para audience. 

Kata kunci: animasi, shot, 2 dimensi, storyboard, komedi. 

Perancangan Shot Komedi..., Willy Chandra, FSD UMN, 2017



viii 

 

ABSTRACT 

A good animation movie is created from structured and systematic proccess. Apart 

from the elements of the story itself, shot is also very important elements in telling 

the story. In the final project, writer with teamates create a 2-dimensional animated 

movie titled “Pandji Njamoek Legendaris”. In the proccess of making 2D animated 

film “Pandji Njamoek Legendaris”, designing shot start while creating a 

storyboard. Writer would like to know how to design a comedy shot on the 2D 

animated movie "Pandji Njamoek Legendaris". In designing shot, writer using a 

qualitative methods, writer will collect data from the literature related to 2D 

animation movie with similar genre. Designing the right shot at each scene would 

help convey the message from the story and create a certain atmosphere of the film 

especially funny atmosphere in the “Pandji Njamoek Legendaris” movie, so the 

element of comedy on this movie can provide entertainment for the audience. 

Keywords: Animation, shot, 2-dimensional, storyboard, comedy. 
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