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ABSTRAKSI 

Logo dan identitas visual merupakan aset penting yang dapat menjadi alat untuk 
mengkomunikasikan visi-misi dan fungsi suatu perusahaan. Oleh karena itu 
sebuah logo harus dapat menjadi simbol yang representatif dan diaplikasikan 
bersama seluruh aspek identitas visual secara konsisten demi menjaga kredibilitas. 
Hal tersebut adalah hal yang belum dicapai dan dimiliki oleh Gudang Sarinah 
Ekosistem (GSE). Akibat hal tersebut, GSE hingga saat ini masih dikenal sebagai 
gudang dan ruang publik yang disewakan. Padahal GSE merupakan satu-satunya 
platform seni kolaboratif di Jakarta. Oleh karena itu, penulis berniat melakukan 
perancangan ulang identitas visual GSE. Dalam perancangan ini penulis 
menggunakan metode penelitian kualitatif untuk mengetahui secara lebih dalam 
masalah dan fenomena yang terjadi pada GSE. Hasil akhir dari perancangan ini 
berupa sebuah Graphic Standard Manual (GSM). 

 

Kata kunci : identitas visual, platform seni, ruang kreatif, kolaborasi, kolektif 
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ABSTRACT 

Logo and visual identity are important assets that communicate  vision-mission 
and function of a company. A logo must be a symbol that representative and can 
be applied together with the whole visual identity elements consistently for 
credibility. Those are the things that Gudang Sarinah Ekosistem (GSE) hasn’t 
done yet. Until now, GSE only known as warehouse and public space that can be 
rented, even though GSE was the only collaborative art platform in Jakarta. 
Therefore, writer wants to redesign visual identity of GSE. In this project, writer 
use qualitative method to get deeper knowledge of problem and phenomenon that 
happen in GSE. The output of this project is Graphic Standard Manual (GSM). 

 

Keywords: visual identity, art platform, creative hub, collaboration, collective 
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