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ABSTRAKSI 

Desain tokoh merupakan hal yang sangat penting dalam suatu film animasi. 

Dalam mendesain suatu tokoh dibutuhkan konsep yang matang agar dapat 

membuat tokoh yang mampu menunjukkan kepribadian, latar belakang, serta 

keunikan tersendiri yang berbeda dari tokoh – tokoh lainnya sehingga dapat 

menarik perhatian dan keingintahuan penonton terhadap tokoh tersebut dan 

ceritanya. Tokoh pada film animasi sekarang juga sangat beragam. Banyaknya 

film animasi yang bermunculan dapat menjadi referensi dalam pembuatan suatu 

tokoh tertentu. Tujuan riset ini adalah untuk meneliti cara yang penulis lakukan 

dalam perancangan tokoh protagonis dalam film animasi 2D yang berjudul 

“Pandji Njamoek Legendaris”. 

Kata kunci: desain, tokoh, konsep, film animasi, 2D 
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ABSTRACT 

Character design is very important in an animation film. In designing a character 

it takes a good concept to create a character that is able to show personality, 

background of the character, and unique characteristics that differ from the other 

characters so it can attract the attention and curiosity of the audience to the 

character and the story. Characters on the animated films are now also very 

diverse. The number of animated films that have appeared can be a reference in 

the creation of a specific character. The purpose of this research is to examine the 

way writer do in the design of the protagonist characters in 2D animation film 

titled “Pandji Njamoek Legendaris”. 

Keywords: design, character, concept, animation film, 2D 
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