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REPRESENTASI KEKERASAN DALAM FILM ANIMASI  

STAND BY ME DORAEMON:  

ANALISIS SEMIOTIKA MODEL CHARLES SANDERS PEIRCE 

ABSTRAK  

 Oleh: Niza Sari Pratiwi 

  

Film memiliki kekuatan yang besar dari segi estetika karena menampilkan 
dialog, musik, pemandangan dan tindakan berupa visual dan naratif. Dua tema 
yang umumnya menimbulkan kecemasan dan perhatian masyarakat ketika 
disajikannya sebuah film adalah adegan seks dan kekerasan. Tayangan 
mengandung kekerasan biasanya terdapat pada film berjenis real action. Namun 
nyatanya, adegan dengan unsur kekerasan pun ditampilkan dalam film animasi 
anak. Kekerasan dapat diartikan sebagai tindakan menyakiti, merendahkan, 
menghina, atau tindakan kekejaman yang bertujuan untuk membuat seseorang  
menderita, baik secara psikologis maupun fisiologis.  

Dalam penelitian ini, peneliti ingin mengetahui bagaimana representasi 
kekerasan yang ditampilkan dalam film animasi Stand By Me Doraemon. Jenis 
penelitian menggunakan pendekatan kualitatif yang sifatnya deskriptif, dengan 
metode penelitian semiotika Charles Sanders Peirce, serta paradigma yang 
digunakan adalah konstruktivis. Untuk mengetahui representasi kekerasan yang 
ditampilkan, peneliti mengacu kepada tiga elemen utama yang disebut Peirce 
sebagai teori segitiga makna atau triangle of meaning, yaitu representamen, objek, 
dan interpretan. Berdasarkan objeknya, Peirce juga membagi tanda atas ikon, 
indeks, dan simbol.  

Berdasarkan hasil penelitian, kekerasan yang ada dalam film ini 
merupakan dimensi (sudut pandang) dari bentuk kekerasan, yakni kekerasan fisik, 
kekerasan psikologis dan kekerasan seksual. Peneliti juga menemukan jenis 
kekerasan yang dapat diidentifikasi, yaitu kekerasan terbuka dan kekerasan 
tertutup, serta peneliti juga menemukan kekerasan yang dilakukan dengan cara 
verbal maupun non verbal.  

 

 

Kata kunci: Representasi, Kekerasan, Film Animasi, Peirce, Semiotika. 
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