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ABSTRAKSI 

Warna adalah salah satu elemen dasar yang penting pada sebuah film animasi. 
Warna dapat memberikan suatu suasana atau emosi tertentu kepada penonton 
sehingga pesan yang ingin disampaikan oleh film dapat tersampaikan dengan 
baik. Tulisan yang dibahas menjelaskan proses pencarian dan eksplorasi dari 
warna untuk suasana ketegangan, kesedihan dan kedamaian. Penulis juga 
membahas teori yang dipakai untuk mencapai warna yang diinginkan dalam film.  
 
Kata kunci : warna, emosi, tata warna 
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ABSTRACT 

Color is one of the most important basic elements in animated film. Color can 
provide a certain mood to the audience so that the message to be conveyed by the 
film can be delivered properly. The text convered explains the seacrh and 
exploration process of color for an emotion of tension, sadness and peace. The 
author also discusses the theory used to achieve the desired color in the film. 
 

Keyword : Color, Mood, Color Script 
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