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ABSTRAKSI

Keberadaan environment dalam sebuah film memiliki peran yang sangat penting
dalam mendukung visualisasi cerita. Environment seringkali didefinisikan sebagai
dunia dimana karakter tinggal dan melakukan aksinya dalam sebuah film animasi.
Melalui environment, informasi mengenai identitas dari karakter yang ada pada
sebuah film dapat tersampaikan. Didukung dengan aspek-aspek lainnya seperti
properti dan warna, environment dapat berdiri sebagai sebuah elemen tersendiri
dalam film maupun sebagai background yang dapat mendukung adegan pada
setiap scene yang ada.

Melalui laporan ini, penulis akan membahas mengenai proses perancangan
environment untuk memvisualisasikan realita keadaan tokoh utama dalam film
animasi dokumenter yang berjudul “Marzuki”. Proses perancangan environment
dilakukan berdasarkan observasi dan hasil wawancara penulis dengan narasumber
yang bersangkutan, serta landasan teori yang berasal dari buku-buku mengenai
environment. Penulis ingin agar suasana yang akan disampaikan dalam film dapat
divisualisasikan dengan baik melalui environment yang ada, sehingga dapat
ditangkap oleh penonton.

Kata kunci: environment, setting, background, latar, animasi, suasana
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ABSTRACT

The existence of the environment in the animated film has a very important role
to support the visualization of the story. The environment is a world for the
characters to perform its action in the movie. Through the environment,
information to identify the characters that exist in the movie can be delivered.
Supported by the other aspects such as properties and colors, the environment
can stand as a single element or a background that support scenes in the movie.

Through this report, the author will discuss about the process of designing
the environment to visualize the reality of the main character in the short
animated documentary film entitled “Marzuki”. The process based on the
observations and the interview result with the relevant sources, as well as the
theoretical basis derived from the books about environmental design. The author
hopes that the atmosphere hopes that the atmospheres in the film can be
visualized well through the existing environment, so it can be conveyed and
captured by the audience.

Keywords: environment, setting, background, animation, atmosphere
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