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ABSTRAKSI 

Self-insertion adalah sebutan untuk tokoh yang memiliki referensi dari diri sendiri, 

bisa langsung ataupun tidak langsung, seperti ini bisa diterapkan di media 

contohnya animasi. Skripsi ini ditulis untuk menganalisis self-insertion serta 

pengembangannya dan penerapannya dalam animasi, tokoh itu sendiri memiliki 

hubungan spesial dengan creatornya karena merupakan refleksi dirinya. Dan 

melalui inilah imajinasi creator tidak terbatas, karena ia bebas berekpresi melalui 

tokoh yang dia ciptakan.  

Kata kunci : self-insertion, tokoh, diri sendiri, animasi  
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Abstract 

Self-insertion character in animation is an act to put ourself into the character, the 

character can be a different version of ourself or can be born as the new character, 

the self-insertion character often have a special bond with their creator because 

the character is based on themselves, with their character, the creator and animator 

let their imagination flow. 

 

Keyword : self-insertion, character, animation 
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