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Dalam skripsi ini penulis meriset tentang tokoh dalam animasi yang menggunakan
referensi dari diri sendiri atau juga disebut tokoh self-insertion dan tentunya
memiliki keunikan sendiri. tokoh self-insertion ini memiliki hubungan spesial

dengan creator/animatornya karena tokoh ini merupakan cerminan atau refleksi

dirinya.
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