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ABSTRAKSI 

Film yang baik adalah film yang membutuhkan shot yang hebat. Untuk 

mendapatkan shot yang baik butuh pemahaman seperti pemakaian shot yang cocok 

dalam scene tersebut seperti jenis-jenis shot, angle, dan komposisi. Pilihan dan 

variasi shot tersebut yang dapat menvisualisasikan sebuah cerita animasi dan 

menghidupkan tokoh didalamnya. 

Agar cerita dapat tervisualisasikan lewat sebuah shot, penelitian mengenai shot 

perancangan shot sangat dibutuhkan untuk membantu perancangan shot dalam film 

animasi “Taste”. 

 

Kata kunci: shot, angle, animasi dan komedi 
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ABSTRACT 

A good movie will require a great shot, and a great shot will require a good 

understanding on how to create a good and suitable shot for the scenes. There are 

many aspects to create a great scene; such as shots type, angle and composition.The 

variation and choosing the right shots will enable the visualization of the story and 

bring out the character in the movie. 

 

To visualize the story from the shots, research and planning for each shot is needed 

to help the creation of shots in animation movie. "Taste" 

 

The keyword: shot, angle, animation and comedy 
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