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KATA PENGANTAR

“Character design, like story design, requires a hook to grab readers
attention”-ini-adalah kata-kata yang diucapkan oleh Ted Naifeh yang merupakan
komikus asal Amerika. Ted menyadari bahwa merancang tokoh, sama seperti
merancang cerita yaitu sama-sama membuat penonton tertarik untuk melihatnya.
Hal inilah yang membuat penulis memutuskan untuk mengangkat topik
perancangan tokoh sebagai tugas akhirnya.

Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang tokoh utama dalam film
animasi “Haridewa” yang terinspirasi dari budaya lokal Sekura dari Lampung
barat, dan memvisualkannya kedalam concept art, yang diimplementasikan
kedalam film animasi “Haridewa”.

Skripsi ini penulis buat dengan perjuangan, air mata, dan kegalauan.
Penulis sadar bertapa banyaknya teori-teori yang digunakan untuk merancang
tokoh. Baik teori desain maupun teori diluar desain dapat digunakan untuk
membuat suatu konsep yang kuat. Penulis berharap bagi para pembaca untuk bisa
mengenal lebih jauh lagi mengenai tokoh yang dirancang oleh penulis, dan
mengerti tahapan-tahapan apa yang harus dilakukan dalam merancang tokoh, serta
permasalahan apa yang dihadapi dalam proses pembuatan.

Proses hingga akhirnya penulis dapat menyelesaikan penelitian ini tidak
terlepas dari bantuan oleh pihak-pihak terkait. Pihak-pihak tersebut ialah:

1. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. selaku Ketua Program Studi Film, dan
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ABSTRAKSI

Pada laporan skripsi ini, penulis memilih topik perancangan desain tokoh
dikarenakan penulis merasa bahwa tokoh memiliki peran penting dalam sebuah
produksi animasi terutama pada plot cerita. Sebuah film tidak akan dapat bergerak
maju tanpa adanya peran tokoh, dan juga tidak akan menarik apa bila tokoh tidak
ada di dalamnya. Oleh karena itu, penulis mengangkat topik mengenai
perancangan ketiga tokoh utama dalam animasi 2D “Haridewa” dengan metode
kualitatif yaitu dengan mengumpulkan teori, referensi, dan wawancara. Dalam
tugas akhir ini penulis juga akan membahas fisiognomi, basic shape kedalam
proses perancangannya. Kemudian, dari teori, referensi, dan data-data yang sudah
dikumpulkan, akan dikorelasikan satu sama lain untuk merancang tokoh yang
dapat mendukung cerita dalam film animasi 2D berjudul “Haridewa”.

Kata kunci: perancangan tokoh, Lampung, Sekura, fisiognomi.
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ABSTRACT

In this thesis report, the author choose the character design topic. Because
without character, a movie can not move forward. nor will it attract anything if a
character is not in it. Therefore, the authors raised the topic about character
design in 2D animation "Haridewa" with qualitative method that is by collecting
theory, reference, and interview. In this thesis the author will also discuss the
physiognomy, basic form in the process of designing. Then from compiled
theories, references, and datas it will be correlated with each other to compose a
figure that can support the story in the 2D animated film titled "Haridewa".

Keywords: Character Design, Lampung, Sekura, physiognomy.
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