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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Koreografi pertarungan merupakan bagian dari seni untuk menyampaikan

komunikasi non verbal dari sebuah film (Kreng 2008), Dari analisis dan penelitian

Tugas akhir ini dapat menarik kesimpulan, yaitu:

1. Tidak mudah dalam merancang koreografi bertarung , terlebih lagi penulis
memasukan bela diri silat didalamnya.

2. Dalam proses animasi penulis menemukan dalam perancangan nya video
referensi sangatlah penting untuk melihat timing dan pose yang akan di

pakai animator.

5.2. Saran

Penciptaan Koreografi bertarung dapat di bentuk dari kajian mendalam terhadap
elemen yang meliputi latar belakang cerita, pendalaman karakter,aliran gaya
bertarung, dan properti yang dimiliki. Dari elemen tadi adalah bagian yang harus
diperhatikan dalam merancang koreografi bertarung, sehingga pesan yang

disampaikan dapat sampai ke penonton.

Dalam perancangan koreografi pertarungan, diperlukan riset mengenai
latar belakang cerita, dan sifat dari karakter yang diperlukan untuk menentukan

pergerakan karakter itu sendiri.
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Setelah menge ketahui lah aliran beladiri apa

yang cocok un 1 latar cerita dari film

tersebut.

erlukan video
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