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ABSTRAKSI

Cahaya melingkupi kehidupan kita sehari-harinya. Kita dapat melihat berbagai
macam warna karena adanya sebuah cahaya yang menyinari. Salah satu elemen
penting dalam perfilman adalah teknik lighting. Cahaya memberi kehidupan pada
sebuah film. Tanpa cahaya, maka kita pun tidak dapat melihat apa pun yang
terdapat di dalam film tersebut. Pencahayaan juga mempengaruhi situasi ataupun
kondisi dalam sebuah film yang dialami oleh tokoh dalam film tersebut. Namun,
terkadang pencahayaan dalam suatu film dapat ditangkap penonton dengan
pendapat yang berbeda-beda mengenai kondisi atau situasi yang sedang dialami
oleh tokoh dalam film tersebut. Melalui laporan ini, penulis akan membahas
mengenai perancangan lighting dalam film animasi 3D berjudul “Topeng
Monyet”. Perancangan lighting akan berbasis pada adegan-adegan yang
berlangsung dalam film tersebut. Selain itu, perancangan lighting memiliki gaya
Cyberpunk. Dalam merancang lighting tersebut, penulis menggunakan landasan
teori yang berasal dari buku-buku serta sumber dari internet mengenai teknik
lighting dalam dunia perfilman.

Kata kunci: animasi, warna, teknik, lighting, Cyberpunk, film.
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ABSTRACT

Light encompasses our daily lives. We are able to many kinds of colors
from the light that illuminates. Technical lighting is one of the essential thing in
an animation film. Light gives life to a film eventhough we do not realized it.
Without light, we can't see anything from a scene in film. Lighting effects how in a
situation or condition is being felt by the character in a film. Although, sometimes
those lighting can be accepted differently through ones perception about how the
situation or condition is by the character inside the film. Through this report, the
author will discuss how to design lighting in a 3D animated film called “Topeng
Monyet ”. The lighting will be based on scenes that happens in film. Besides that,
the lighting will have a Cyberpunk style. Designing the lighting, the author uses
thearitical basis from books and internet sources about technical lighting in
filming world.

Keywords: animation, color, technic, lighting, Cyberpunk, film.
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