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ABSTRAKSI

Setting merupakan sebuah tempat yang sangat penting untuk mendukung gerak
tokoh dalam sebuah cerita maupun film. Setting yang tercipta dalam sebuah film
dapat memberikan informasi dan kesan tertentu bagi penonton. Dalam proses
perancangan, setting menggunakan lokasi nyata pada dunia nyata sebagai acuan
agar dapat tervisualisasikan dengan baik dan jelas. Setting yang dirancang pada
visualisasi film tersebut adalah sebuah kawasan Kota Tua Jakarta sehingga, teori-
teori yang digunakan untuk mendukung perancangan adalah teori yang
berhubungan dengan setting tempat, kota Jakarta dan arsitektur bangunan.

Merancang sebuah setting tidak hanya sekedar membahas sebuah setting
atau sebuah lokasi, atau meletakkan sebuah properti saja. Tetapi berkaitan dengan
bentuk, desain dan pengaplikasian pada properti setting yang dapat
menggambarkan sebuah kondisi ataupun seolah memberi informasi tentang apa
yang telah terjadi di dalam setting tempat tersebut.

Kata kunci: Setting, Arsitektur Bangunan, Kota Tua Jakarta.

vii

Perancangan Setting Kawasan..., Ghina Amalia Shalihat, FSD UMN, 2018



ABSTRACT

Setting is a very important place to support the movement of characters in a story
or movie. Setting created in a movie can provide certain information and
impressions for the audience. In the design process, the setting uses real location
in the real world as a reference in order to be well visualized and obvious. The
setting designed in the visualization of the film is an area of Old City of Jakarta so
that to support the design are theories related to setting place, Jakarta city and
building architecture.

Designing a setting is not just about setting a place or a location, layout of
the property. But it relates to the form or design and application of the property
setting where it can describe a condition or as if giving information about what
happened in the setting of the place.

Keywords: Setting, Architectural Building, Old City of Jakarta.
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