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KATA PENGANTAR

Berangkat dari minim pengalaman dan pengetahuan tentang perancangan
environment, penulis tertarik untuk menjelajah dan mengeksplorasi lebih jauh
tentang dunia yang tercipta dalam sebuah animasi. Keberadaan environment, yang
merupakan dunia tempat tinggal sebuah tokoh beraksi, menjadi penting. Tanpa
environment, keberadaan dan lokasi tokoh menjadi tidak jelas dan tidak informatif
bagi penonton. Penulis merancang environment yang merupakan dunia dari
karakter animasi, mempersempit lingkupnya menjadi sebuah lokasi atau daerah
tertentu dan kemudian dispesifikasi lagi menjadi sebuah rumah dan sampai pada set
dan properti yang ada di dalam rumah tersebut. Tokoh yang dibangun dalam
animasi kelompok penulis merupakan karakter yang memiliki trauma dan gangguan
mental.

Tokoh tersebut bahkan untuk beraktivitas di dalam rumah menjadi sebuah
kesulitan, sehingga penulis berupaya merancang sebuah set dan properti yang ada
di dalma rumah yang dapat mendukung tokoh tersebut. Melalui tokoh yang
memiliki trauma dan mengangkat tema psikologi, target penonton yang diharapkan
adalah mahasiswa dan masyarakat berusia lebih dari tujuh belas tahun agar pesan
yang ada pada animasi tersampaikan. Untuk tokoh tersebut, perancangan set dan
properti sebuah rumah menjadi tantangan tersendiri bagi penulis karena set dan
properti rumah tersebut diharapkan bisa menampilkan visualisasi yang mendukung
tokoh yang memiliki gangguan mental. Bagaimana sebuah rumah dapat
memberikan informasi-bahwa tokoh tersebut'sakit. Melalui proses yang dilakukan

pada tahap perancangan ini, penulis banyak mendapatkan pengetahuan dan
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ABSTRAKSI

Environment penting dalam mendukung aksi karakter dalam sebuah cerita.
Environment yang tercipta dalam sebuah film dapat memberikan informasi dan
kesan tertentu bagi penonton. Dalam perancangannya, environment menggunakan
lokasi nyata sebagai acuan agar dapat tervisualisasikan dengan baik ke dalam cerita.
Environment yang dirancang untuk visualisasi cerita adalah sebuah rumah tempat
tinggal karakter. Environment difokuskan pada perancangan set dan properti pada
setiap ruangan yang dapat mendukung narasi cerita.

Set dan properti sendiri merupakan bagian spesifik dari environment.
Perancangan set dan properti tidak hanya membahas soal setting ruang dan
peletakan properti ataupun warna tetapi juga menyinggung karakter dari penghuni
ruangan tersebut karena perancangan set dan properti pada ruangan tempat tinggal
memiliki keterkaitan dengan penghuni rumah tersebut. Melalui laporan ini, penulis
membahas proses rancangan set dan properti pada tempat tinggal seorang tokoh
yang memiliki penyakit gangguan mental. Kemudian dari proses tersebut penulis
akan menganalisis keterkaitan proses perancangan dengan teori landasan, sampai
pada akhirnya penulis akan menyimpulkan secara keseluruhan hasil dari proses
rancangan dan analisis tersebut.

Kata kunci: Environment, set dan properti, visualisasi, personality, tokoh.
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ABSTRACT

Environment is important in supporting the action of the character in a
story. The environment that is created in a film can provide certain informations
and impressions for the audience. The environment design uses a real location as
a reference in order to get realistic visual into the story. The environment that is
designed for the visualization of the story is a house for the character.
Environment focus on designing sets and properties in rooms that can support
storytelling of the film.

Both set and property are specific part of the environment. Designing set
and property are not only discuss about setting of the room, layout of the property,
or color but also personality of character who live in the room. It is because the
design of set and the property in the room has a connection with the character that
live there. Through this report, author will discuss about the designing process of
set and property for a mental illness character. From the process, author will
analize the relation between the process and the theories. Author also conclude the
final design from the process and from the analization.

Keywords: Environment, set and property, visualization, personality, character.
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