
Team project ©2017 
Dony Pratidana S. Hum | Bima Agus Setyawan S. IIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 
yang serupa dengan ciptaan asli. 

 

Copyright and reuse: 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 
non-commercially, as long as you credit the origin creator 
and license it on your new creations under the identical 
terms. 



PERANCANGAN TOKOH DALAM FILM PENDEK ANIMASI 

2D BERJUDUL “SNOWY PATCHOULI” 

 

Skripsi Penciptaan 

Ditulis sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Seni (S.Sn) 

 

 

 

Nama   : Ivonne Febriani 

NIM   : 00000018623 

Program Studi : Film dan Televisi 

Fakultas  : Seni & Desain 

 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2018

Perancangan Tokoh Dalam..., Ivonne Febriani, FSD UMN, 2018



LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

Nama : Ivonne Febriani 

NIM : 00000018623 

Program Studi : Film dan Televisi 

Fakultas : Seni & Desain 

  Universitas Multimedia Nusantara 

Judul Skripsi: 
 
PERANCANGAN TOKOH DALAM FILM PENDEK ANIMASI 2D 

BERJUDUL “SNOWY PATCHOULI” 

 

dengan ini menyatakan bahwa, Skripsi dan karya penciptaan ini adalah asli dan 

belum pernah diajukan untuk mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas 

Multimedia Nusantara maupun di perguruan tinggi lainnya. 

Karya tulis ini bukan saduran/terjemahan, murni gagasan, rumusan dan 

pelaksanan penelitian/implementasi saya sendiri, tanpa bantuan pihak lain, kecuali 

arahan pembimbing akademik dan nara sumber. 

Demikian surat Pernyataan Orisinalitas ini saya buat dengan sebenarnya, 

apabila di kemudian hari terdapat penyimpangan serta ketidakbenaran dalam 

pernyataan ini, maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan 

gelar Sarjana Seni (S.Sn.) yang telah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan 

norma yang berlaku di Universitas Multimedia Nusantara. 

Perancangan Tokoh Dalam..., Ivonne Febriani, FSD UMN, 2018



ii 
 

Tangerang, 14 Desember 2017 

 
Ivonne Febriani 

Perancangan Tokoh Dalam..., Ivonne Febriani, FSD UMN, 2018



iii 
 

 

Perancangan Tokoh Dalam..., Ivonne Febriani, FSD UMN, 2018



iv 
 

KATA PENGANTAR 

Ide cerita Tugas Akhir ini berawal dari Ujian Akhir Semester untuk 

matakuliah 2D Animation. Pada saat itu penulis membuat bumper untuk animasi 

orisinil berjudul “Snowy Patchouli”. Walaupun memiliki judul, tempat dan tokoh 

yang sama, konsep untuk Tugas Akhir penulis diperbaharui dari cerita aslinya. 

Hal ini dilakukan penulis untuk menyesuaikan tema yang lebih sederhana dan 

dekat dengan sekitarnya. Penulis juga ingin menyampaikan eratnya suatu 

persahabatan dan kesedihan ketika kehilangan mereka dalam animasinya. Tema 

dan konsep cerita berdasarkan apa yang pernah dirasakan langsung oleh penulis. 

Akhirnya, karena penulis sudah pernah membuat bumper dan dekat dengan 

konsep animasi “Snowy Patchouli”, jadilah konsep cerita Tugas Akhir yang 

sekarang sedang digarap. 

Penulis memilih animasi dua dimensi sebagai karya Tugas Akhir karena 

pada dasarnya passion dan bakat penulis ada pada dunia dua dimensi. 

Perancangan tokoh utama dalam animasi pendek dua dimensi berjudul “Snowy 

Patchouli” akan menunjukan proses pembuatan tokoh dari konsep hingga 

visualisasinya berdasarkan berbagai teori yang menjadi keputusan desain penulis. 

Melalui Tugas Akhir ini, penulis banyak belajar dalam proses merancang tokoh 

dengan konsep dan teori yang mendukung. Penulis juga memahami bagaimana 

perancangan tokoh yang baik dan dapat menyampaikan kesan dan pesan tersendiri 

pada siapapun yang melihatnya. Penulis berharap agar Tugas Akhir ini dapat 

menginspirasi bagi siapapun yang membacanya, terutama bagi mereka yang 
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sama-sama sedang melakukan proses perancangan visualisasi tokoh untuk karya 

animasi. 

Penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada orang-orang yang telah 

membantu dalam proses pembuatan Tugas Akhir ini:  
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ABSTRAKSI 

Dalam dunia animasi, terdapat beberapa unsur penting yang menjadikan animasi 
begitu menarik. Salah satu unsur tersebut adalah tokoh yang ada dalam animasi. 
Tokoh dapat membangun cerita dan menghidupkan suatu animasi. Oleh karena 
itu, penulis memilih tema perancangan tokoh dua dimensi untuk film animasi 
pendek berjudul “Snowy Patchouli”. Terdapat batasan ruang lingkup yang akan 
dibahas dalam tulisan ini, yaitu penggambaran tokoh Viola sebagai seorang tuna 
rungu dan tokoh Remus yang merupakan personifikasi dari anjing jenis Pembroke 
Welsh Corgi. Selain penggambaran three dimensional character, proses 
visualisasi tokoh utama Viola dan Remus juga mengutamakan berbagai studi 
pustaka mengenai perancangan tokoh dalam animasi. Metode penelitian juga 
dilakukan melalui proses wawancara, observasi dan pencarian acuan yang sesuai. 
Hasil dari penelitian mengenai perancangan tokoh menjadikan tokoh Viola dan 
Remus saling menopang antara konsep dan visualnya.   

 

Kata kunci: perancangan tokoh, animasi 2d, three dimensional character, 
visualisasi 
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ABSTRACT 

In the world of animation, there are few important things that makes animation 
attractive. One of the main elements is the character in the animation itself. A 
character builds story and makes the animation alive. Because of that, the writer 
chose character designing for the short 2D animation movie “Snowy Patchouli” 
as the main topic for the research. There were limits on what will be discussed in 
this thesis; Viola’s character design as a deaf person, and Remus as 
personification of a “Pembroke Welsh Corgi” dog. Beside three-dimensional 
character, the visualization of main character Viola and Remus rely on literature 
reviews about character design in animation. Interviews, observations and 
reference studies were done for the research method. The results are the concept 
and visual characters of Viola and Remus in short 2D animation movie “Snowy 
Patchouli”. 
 
Keywords: character design, 2d animation, three-dimensional character, and 
visualization 
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