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membawa

a yang jauh lebih

dr kunci utama mengapa animasi menjadi

media hiburan yang unik (Maestri, 2006). Animasi berasal dari bahasa latin yaitu

dan sem

terbatas, karena animasi merupakan bentuk tumpahan imajinasi seseorang yang
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satu hal yang ingin dicapai dari penyusunan laporan ini. Penggambaran tokoh
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yang kuat juga akan disa okoh untuk animasi “Snowy

Patchouli”. S pat membuat siapapun

mereka lewat

iola sebagai penderita tuna
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Membangun _uis I'wanimasi - “Snowy Patchouli”

and b okoh untuk
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