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ebih dahulu.

dan memiliki fitur

kita belum mengerti

n, yang
animasi

dua dimensi dan stop motion, Kkita ditantang untuk bekerja sama dengan waktu,

cohelran DNtk M BB ok oot godi s
deMimalrj;i knLghlm'.Fii). l M E l A
N Merlj.r’t WiSr daﬁomedi (Tz), ﬁes pﬂksi ﬂ animasi

dua dimensi memiliki beberapa kelebihan. Salah satunya adalah animator dapat
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melihat langsung perge inkan secara digital atau hasil

scan dari itu, animator dapat

enyatu secara

! dunia anime
(dra, Ghost in the
Shell dan Sa iperke Anime merambah ke
berbagai negara dala 7 ang pesat baik itu penggemar,

pengaruh terhadap masyarakat dan pemaaran dunia.

Menurut Perper dan Cornog (2011), style yang dipakai dalam anime

i. Dalam
, seperti

itu detil

Brenner (2007vngatakan bahwa tokoh dengan style manga dan anime

me.chi M khls te endi,EbiaBa (S mjdel-[mbﬂmaaan cara
beMiian.lE'rbe(LdenTyF style kM suEueroat *mg ﬁlerapkan
reﬁc st>lejan py dengan deti 7 le mrga ﬁanimﬁrubwah jenis

sesual perkembangan jaman (him Mereka memiliki tokoh yang lebih
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bervariasi, simpel dag a.dalam anime juga diadaptasi
dari mata be A Mickey Mouse dan
ang (him. 41-42).
| ema animasi,
‘atau tokoh
ime untuk

laki-laki

penonton

Tukan (2007) menya arakter dapat disebut juga

sebagai tokoh. Seorang individu yng mengalami suatu kejadian atau peristiwa

dalam cerita tertentu adalah arti dari kata tokoh (him. 14). Menurut Aminudin

. Protagonis, yaitu tokoh utama yang began ient;nlgdalam per§mbangan
ceUmeManloko ang raIR
2. Mtagolinaitho:I/-ang rleneM darEngngi tcl<oh &a dalam
NS ANTARA
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3. Figuran atau pemae

sebagai pendaj “
Ma ri (2

f. yang keberadaannya hanya

) menyze

junakan. Hal

ini bera , ita pe L tiap tokoh
m al. Ketika

an bentuk,

rual dengan

struktur dapat
sésuai keinginan.
Karya animasi da | desain tokoh yang bagus
juga. Merancang tokoh epribadian dan sosok mereka

tergambarkan lewat layar dan penonton akan tahu tentang karakteristik mereka

a“U°kNe”gl “ﬁ?”mE“aRm"ga' TR S

menjadi menarik serta tidak membosankan (Jackson, 2012). Berikut adalah enam

ererasaUanusL_yan disarlpaileeh EnbeDZOOl; yAbahagia,

N-U8A*"N T AR A
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lajari bagaimana
menggambarka daan pada ekspresi
emosi tokoh dapat diga seperti arah gerak alis dan
bentuk mulut. Sebagai contoh, ekspresi emosi dua orang di bawah terlihat sama

tapi sebenarnya terdapat beberapa perbedaan.
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gambar 2.3.
U kedua tangan
0 berbeda namun
sama-sama terlilTaty ain bola terlihat sedang
marah sedangkan prialain s

awas diri. Keduanya memang sama-

sama terlihat marah, tapi kemarahan pria berkemeja seperti beban pikiran yang

i dalam, sed

terutama pada mata yang ditunjukkan kedua pria tersebut.

UNIVERSITAS

Pada ekspresi mata mereka, terlihat perbedaan yang akan menentukan

tinMn ml&’a sellniutn;/].-MatI Si pMn bcEerbuDebarlian Ahat lurus
keMan, leﬂrti ﬂh mﬂncarmek antuk nﬁmpiaﬁw keﬁahannya.

Sedangkan mata si pria berkemeja setengah tertutup dan tidak terfokus pada hal
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tertentu. Perbedaan-pg at menjadi contoh bagaimana

dalam tokoh (Pardew,

enar-benar

psikologi

pkoh dalam

cerita i
arya-ki

William Shak dimensi psikologi
irut Egri, tokoh yang baik

harus memiliki unsur sifat secara tiga dimensional yaitu :

1. Dimensi Fisiologis

jenis kelamin, tinjgi dan berat badan, Eenamgilan ]menarik, gemuk, kurus, bersih
atalJotorMst tutM waE rambt; aidl da kul-l,-cirAi k§a; wajah
s dedr bbb E D | A
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2. Dimensi Sosio

Dimensi Sosiologis dapat diartikan sebagai kondisi dan ciri-ciri kehidupan sosial

sebuah tokoh yang biasanya berpengaruh pada jalannya cerita. Umumnya,

11
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Dimensi Psikolog suatu tokoh. Dimensi ini

tidak dapat dilihat langsung, namu akan oleh tokoh itu sendiri. Dimensi ini

umumnya terdiri dari intelegensi, temperamen, moralitas dan mentalitas. Lebih

ert, serta

12
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2.3.3. Visualise

Tillman (2012) mengatakan bahwa adalah salah satu unsur penting dalam

perancangan sebuah tokoh. Dengan melihat bentuk tokoh, kita dapat menduga-

13
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Seperti yang terlihat, terdapat beberapa komponen seperti kostum baja,

pelindung kepala dan senjata yang membentuk tokoh tersebut secara keseluruhan.

pengembangan tokohnya (hlm. 6).

UNIVERSITAS

MU IMEDIA
N U
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Fairringto ity penggambaran tokoh

animasi seperti bapak-bapa a atau salesman ini. Tokoh jenis ini

biasanya sering ada dalam berbagai animasi. Pada umumnya, tokoh ini memiliki

njengkel

cara berpakaian dan barang yang ia bawa juga dapat menggambarkan

hibidN A M RS | T A S
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.3.3.1. Bentuk Tub

Menurut Fai
7 : enj

nempunyai bagian

itik per melihatnya. Hal

pertama | ini berarti
kesg mulai dari

wa kesan

gi oran

Biasanya," pula buh yang kecil,

seperti tokoh a . Conte ntuk kepala yang bulat
adalah Charlie Brown, fpuff Girls. Bentuk kepala bulat
identik dengan tokoh anak-anak, berarti jenis kepribadiannya juga berkaitan

dengan tipe-tipe tokoh anak dalam kartun atau animasi. Selain anak-anak, bentuk

16
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Tokoh denga i eristik yang konyol
al adalah Goofy.

dari tokoh

Gambar 2.11. Bentuk%ala kota

S (Fai on, 20

>
x
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4. Bentuk Kepala Segiti

o, 2009)

Ketika pertama kali membuat sketsa atau desain tubuh tokoh, setiap

tersebut

lt.hJ Nngiuh te ta aﬁ barfan.r sl motor
Harley-Davidson. "Rata-rata to oh I |k atau artun lasik™ memiliki
M tubuendk daTecH ldeanepEyanBsar 'epe arikatur.

MNambUbuhSoh ﬂm klm biaTa dﬂai an bﬂk umum

lingkaran atau oval sebagai pondasi. Bentuk ini dipakai sebagian besar untuk

18
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tubuh tokoh kartun anaks ayata, mereka memiliki ukuran

kepala yang lel

jokoh, yaitu

jung ke jalah tujuh

i rata-rata,

liki kepala yang
lebih besar o . kepala yang tidak
normal ini tujuannya il an kepribadian. Kepala yang
besar juga memudahkan penonton untuk membaca karakteristik dan emosi tokoh

dalam animasi (Maestri, 2006).

URIVEIRS | TA
MU LCTEM-ED 1 A
N U
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2.3.3.3.  Gestur Tubiatk

Menurut RoBETTS melak sebuah tokoh, hal

3si menjadi

' dengan adegan

“berbagai hal, seperti
komunikasi dengan ertentu, suara atau bau dan
lain-lain yang memberikan dampak gestur tubuh berbeda-beda. Contoh perbedaan

maksud dari sebuah tokoh lewat gestur tubuh sehari-hari adalah dari gambar

20
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Pada tokoh yag ierlihat bahwa dia benar-benar
sedang sedih /3 0 saat itu tidak ada
k tubuh yang
Y menandakan
ang terlihat
----- : Tokoh itu

ngkit dari

sekitar kita karena
kemampuan otak i nata. Keberadaan warna
merupakan unsur terpenting dalam sebuah karya seni dan desain karena mampu
menciptakan suasana hati yang berubah-ubah serta pergerakan emosi penonton

langsung.

ruhi lewa au tema

karya.

untuk menyatakan suatu benda atau hal apapun. Contohnya, botol wine itu

beMna lN totat“nerEale puSdanIsulf:Ii-tu Wg. Sara tidak
M enJaLhalTng plntlnm(uk Eandﬁ suiu bﬁ sebagai
cirl untuk

mengenalinya (Agoston, 2013).

NUSANTARA
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Berdasarkan apa
umum beserta ”IIH“
1. | A' : -----
identi
ggambarkan

semangat, kreativitas dan pesone

2012), ada beberapa warna

sehari-hari:

fsu, kekuatan,

romantis,

enerjik dan kuning

yang mengge kehangatan, kegembiraan,

5. Hijau : Hijau adalah simbol dari alam. Hijau berarti alami, kesegaran,

7&@&&ERS$$ S
Mookl M E D | A
NUSANTARA
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8.  Hitam elegan, godaan dan misterius.

Hitam j aha dihan dan formalitas.

' Kklasik, tidak

7 elambangkan

‘ |
10. H

‘warna untuk

ruangan Isioner den dengan tipe

M sekitar,

yang sama. Paraj den me apan konsep saat proses

pembangunan. Data-data tdijelaskan berdasarkan ciri khas

warna, jenis warna, ruang dan penerapannya terhadap psikologi manusia:

U N

I IVERSITAS
JLTIMEDIA
SANTARA
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Tabel 2.1. W ikologi pada manusia

o=

. -
=

3 J tenang dan
- nyaman
shila
gk an
stress,
membuat
suasana
cerah
dan lebih
hidup
Monokro Wama Menghila Segar,
matik segar ngkan membangki
as (hijau) stress, than
membuat semangat,
Suasana pt " T
ah
i lebih |

4 Wanit

LI 8 |
n
o

k

-]
O kith3
ema

wanita

k| AN

nembu.
ebih
idup
flan
cerah
Monokro Wama Suasana Tenang
maltik segar sejuk,

RSITEAS

v Monokro Wamna Memban Berzemang

T{IM | E: B4 &%

terakot membuat

) lebih
ceral - i
N ' <1 A

B Wanit =3
a 5

NI

T Wanit

U

=

=
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adla manusia

bHersemang

Tenang,

tentram,
nyaman
dan bebas

menghila

ngkan

stress,

menimbu

lkan

keakraba

n

Wanit =3 Comple Wama Memban Bersemang

at

menena

ngkan,

L dan

meng
gkan

siress
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2.5. Diferensiasi

Menurut Wallye Danyak pengertian,
dalah golongan
peber (1948)

antar ras di

warna kulit
kuran tubuh
sedang, ra au bulat dan mata
cenderung sipit. V hingga kecoklatan. Ras

ini biasanya terdapat di daerah Asia*Fengoara, Asia Utara, Asia Tengah dan Asia

Timur.
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2.6.

Tuna rungu® Jan atau kehilangan

kemampuan mendene ang diakibatkan karena tidak
berfungsinya satu atau seluruh indera pendengaran. Perilaku dan gerak-gerik

penderita tuna rungu berbeda dengan orang lain karena mereka tidak pernah

gar atau

lisasi adal

katakan

betj‘ra e gg ti vm E aﬁbag su be ny mesk untuk
berpart|5|pa5| dalam organisasi atau pembicaraan keC|I serta mengalaml ambatan
daMerang ahasg dan llcarMMu r Z(B I A
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Menurut Gregosi 1995), bagi orang-orang yang

terlahir sebag gerti kalau mereka
berbeda dengan dan kelemahan.
banyak yang

gu, mereka

badian anak-

an anak tuna rungu

Table 8.1. The personality of the young deaf people as described by
their parents

A b Yhofminf@n@e b Fod S
PeM)ke tejh ClEi aEFalh ji‘uis M mE heramln dengan postur
tutrhqyang e Ida ndekAerek mHT/kuraKakl y pend sehingga

tubuhnya hampir menyentuh tanah broke elsh Corgi juga terlihat unik dan
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lucu karena ukuran pesar dibandingkan tubuhnya.

Anjing jenis i outh Wales, Inggris.
alu ada campuran

lle, hitam dan

tricolor

Gambar 2.16. Pembroke Welsh Corgi
(Budiana, 2008)

am iki ; san bulu

nere [
paling,dal endek- N ek tebalsedangkan quJin.isan ar lebih panjang
dan asarﬁnbjke [y;sh 'Egi nglikgprijadian yang kuat sﬁ@ai jenis
aanerulan kecil. Mq:ka tlegituM:ayaEi, pi Iin'ah, ﬁada dan
sarﬁ\l mertln]ai kﬁrganAOIeNrena!r Peﬂoke Rsh ﬁi sangat
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cocok untuk dijadikaga ing kali dijadikan penggiring

pat kita pelajari
rlnggonggong
L jing dapat
g mereka
ntu, anjing

lgit mainan
aan menggigit.

enarik perhatian

git mainan *

(http://www. randyscorgistories.files.wordpress.com)

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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e atau

) cm dengan berat
hingga 14 kg. A enis ini g yang masuk akal dan

berolahraga secara teratur aga up-1ama. Pemilik tidak boleh memberi
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