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ABSTRAKSI 

Animasi pendek menggunakan aspek audio dan visual untuk memberi pesan dan 

mengkomunikasikan perasaan berdasarkan imajinasi sang pencipta animasi. Salah 

satu aspek visual penting dalam pembuatan animasi pendek adalah warna, lebih 

spesifik lagi mengenai proses perancangan perencanaan warna atau color script 

dan bagaimana color script tersebut dapat digunakan untuk mempengaruhi emosi 

dan psikologi audiens melalui karya tugas akhir penulis. 

Penelitian ini memampukan penulis mengerti teori hubungan antara warna dan 

emosi, dan menerapkannya pada color script untuk animasi pendek yang penulis 

dan kelompoknya akan buat, dan diharapkan dapat digunakan sebagai referensi 

oleh pelajar lain yang berniat meneliti topik bahasan yang serupa. 

 

Kata kunci: warna, emosi, color script, animasi, storytelling. 
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ABSTRACT 

Short animations are audiovisual mediums to communicate messages and feelings 

limited to the imagination of their creators. One important visual aspect in the 

creation of a short animation is  color, specifically the creation process of a color 

script and how it can be used to affect the audience’s emotions and psychology 

through the author’s final project. 

This research enables the author to understand the theory surrounding the 

relationship between color and emotion, and apply it to the color script used for 

the short animation that the author and his team is going to make, and it is hoped 

that this research can be used as a reference by other scholars who are pursuing 

to research a similar topic. 

 

Keywords: color, emotion, color script, animation, storytelling. 
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