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ABSTRAKSI 

Topik mengenai merancang tokoh, dipilih dengan alasan sebagai calon animator 

harus memiliki kemampuan untuk merancang tokoh, pada animasi ini merancang 

tokoh banyak menggunakan referensi yang berwujud Fantasy seperti monster, 

setan atau makluk mythology. Seven Deadly Sins dipilih karena dekat dengan 

kehidupan sehari-hari, semua orang pasti pernah melakukan dosa dan secara 

umum agama di dunia tidak terkecuali di Indonesia juga mengajarkan ke umatnya. 

Sayangnya tidak semua orang mengetahui wujud Seven Deadly Sins yang banyak 

berkembang di barat sebagai kepercayaan akan setan. Banyak animasi diluar 

negeri sudah mengagkat tema ini dalam filmnya, sehingga topik ini menarik 

diangkat. Metode yang digunakan adalah study existing dengan karya yang sudah 

di publish dan hasilnya akan diterapkan dalam merancang tokoh villain dalam 

film animasi berjudul Last Battle.  

 

Kata kunci: Merancang tokoh, Villain, Seven Deadly Sins. 
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ABSTRACT 

Topic of designing characters, chosen by reason as a candidate animators have  

the ability to design a character, in this character design extensive use intangible 

fantasy references such as monsters, demons or mythology. The seven deadly sins 

chosen for being a close to daily life, everyone have commit a sin and in General 

religions in the world included Indonesia are also taught about seven deadly sins 

to his people. Unfortunately not everyone sees a form of seven deadly sins that 

more abundant in the west as belief in demon. Many animation outside Indoneia 

have already use this theme in the movie, so the topic is interesting. The method 

used is to study existing with works that already publish, the results will be 

applied in villain character design in Last Battle 2D animation. 

Keywords: Character design, Villain, Seven Deadly Sins.  
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