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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada film animasi sendiri baik 2D atau 3D, environment menjadi salah
satu faktor penting yang tidak dapat diabaikan oleh seorang pembuat film.
Interaksi antara tokoh dan environment adalah hal yang penting. Seperti yang
diungkapkan oleh Jonathan Gonzales pada bukunya yang berjudul Background
Desain and Layout, ia mengatakan dalam animasi, selain interaksi antara tokoh
satu dan tokoh yang lainnya, tokoh juga secara langsung berinteraksi dengan
dunia dimana tokoh tersebut berada. Film animasi 3D “Little Hope™ ini dibuat
bertujuan agar penonton dapat menerima pesan yang ingin disampaikan, serta

dapat merasakan kehidupan futuristik pada environment yang ada.

Pada film animasi dengan judul “Little Hope” ini genre yang diangkat
adalah sci-fi dimana mengangkat kehidupan di Jakarta pada masa depan. Penulis
merasa bahwa genre sci-fi dapat menampilkan kisah fiksi yang menarik dan
memberikan gambaran yang seolah nyata pada penonton. Selain itu genre ini juga
memberikan kebebasan pada pembuat film untuk mewujudkan imajinasinya pada
suatu film. Tentu sudah banyak film — film terdahulu yang mengangkat genre
yang sama. Hal ini membuktikan bahwa penonton sudah tidak asing dan ini

merupakan genre yang tepat untuk digunakan pada film ini.

Environment sendiri dipilih penulis karena environment merupakan aspek

penting dalam semua film. Dimana environment yang pas dengan konsep cerita
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dan karakter dari film itu sendiri dapat membawa penonton agar lebih merasakan
nuansa yang ingin dicapai dari film tersebut. Dan memberikan gambaran akan
dunia yang ditampilkan di film tersebut. Dari hal tersebut maka environment

penulis pilih untuk dipaparkan proses mendesainya pada skripsi penciptaan ini.

1.2.. Rumusan Masalah

Bagaimana merancang environment untuk film animasi 3D berjudul “Little

Hope™?

1.3. Batasan Masalah

1. Environment yang mendukung cerita ada film animasi 3D berjudul
“Little Hope”.

2. Aspek yang dibahas adalah teori bentuk dalam hal bentuk dasar,
transformasi bentuk, dan teori interior desain dalam hal dasar
interior, fungsi ruang.

3. Perubahan pada bagian interior dalam Monumen Nasional atau
MONAS yang beralih fungsi sebagai ruang generator.

4. Penulis tidak membahas warna dan pencahayaan pada teori bentuk
dan desain interior.

5. Interior Gedung Generator lantai 1 pada scene 3 shot 3 dan interior
Gedung Generator lantai 2 pada scene 4 shot 3 karena-pada shot

tersebut menampilkan seluruh interior yang telah dibuat.
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1.4, Tujuan Skripsi

Skripsi bertujuan untuk memaparkan proses pembuatan environment pada film
animasi berjudul “Little Hope” dengan mengedepankan mendesain ulang interior
MONAS pada lantai 1 Gedung Generator sesuai konsep pada film ini tanpa
menghilangkan cirikhas pada interior lantai 1 MONAS dan nuansa futuristik pada
lantai 2 Gedung Generator dari segi material, Lampu LED, dan komputer

futuristik.

1.5. ° Manfaat Skripsi

Manfaat bagi penulis adalah penulis dapat merancang environment yang menarik
dan sesuai dengan konsep yang ingin diangkat pada film ini. Dan memahami
pentingnya environment yang mendukung cerita, serta sebagai syarat kelulusan

dalam menempuh pendidikan S1 di Universitas Multimedia Nusantara.

Manfaat bagi pembaca adalah pembaca dapat memahami proses dan riset — riset
yang dilakukan untuk merancang suatu environment dan menambah pengetahuan

pembaca akan perancangan environment pada film animasi.

Bagi universitas, manfaat dari skripsi penciptaan ini adalah sebagai laporan akan
pembuatan film animasi berjudul “Little Hope™, serta untuk meningkatkan

pegetahuan terkait topik yang dibahas.
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