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KATA PENGANTAR 

Environment sudah menjadi elemen yang penting pada film Animasi 

karena memberikan kesan tersendiri pada penonton dan film Animasi itu sendiri. 

Oleh karena itu penulis tertarik untuk mengangkat topik ini sebagai bahasan 

dalam tugas akhir penulis. Sejak mempelajari dan membuat beberapa environment 

pada karya penulis sebelumnya, penulis semakin merasa tertarik untuk mendalami 

topik ini. Pepatah mengatakan tak ada gading yang tak retak, maka penulis merasa 

kemampuan penulis masih jauh dari sempurna dan perlu ditingkatkan lagi. Salah 

satu caranya adalah melalui skripsi ini. 

Penulis berharap skripsi ini akan membantu pembaca dalam memahami 

proses serta teori yang digunakan dalam perancangan environment dalam film 

animasi berjudul “Little Hope”. Dalam penulisan skripsi ini, penulis mempelajari 

bahwa banyak teori – teori yang mendukung suatu environment serta perlu 

pemikiran dan konsep – konsep yang matang dalam merancang suatu 

environment. Selain itu penulis juga belajar bahwa riset – riset serta pemahaman 

mengenai konsep yang ingin diangkat adalah hal yang penting dalam suatu 

pembuatan environment. Penulis berharap skripsi ini dapat memberikan pembaca 

ilmu pengetahuan dan pemahaman dalam merancang sesuatu, khususnya 

environment dalam animasi.  
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ABSTRAKSI 

Skripsi penciptaan ini mencakupi pembuatan environment pada film animasi 3D 

berjudul “Little Hope”. Penulis memberikan penjelasan bagaimana merancang 

environment yang menarik dan mendukung cerita pada film ini. Selain itu pada 

skripsi penciptaan mencakupi proses mendesain interior pada bangunan utama 

yaitu Gedung Generator yang menjadi fokus utama pada environment di film ini. 

Penulis juga menjelaskan bagaimana penggunaan teori bentuk dan teori desain 

interior serta penggunaan MONAS sebagai referensi utama pada desain 

environment yang didesain oleh penulis. Perubahaan pada desain interior 

MONAS agar sesuai dengan konsep dari film ini juga dijabarkan oleh penulis 

pada skripsi penciptaan ini. 

Kata kunci: Teori bentuk, Teori desain interior, MONAS 
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ABSTRACT 

This creation thesis is about the creation of environment in 3D animation film 

titled "Little Hope". The author explains how to create an interesting environment 

to support the story. The main discussion in the final report includes the process 

in desaining interior at the main building called Generator Building. The author 

also explains the usage of shape theory, interior design theory and reference of 

MONAS. In order to fit the concept of the film, a modification of MONAS interior 

shall be adjusted.  

 

Key words: Shape Theory, Interior Design Theory, MONAS 
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