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KATA PENGANTAR 

Pencahayaan merupakan salah satu unsur yang kuat dalam animasi. Selain 

untuk menceritakan adegan dalam animasi, cahaya juga berguna untuk memberi 

kesan hidup pada dunia animasi. Cahaya juga berguna untuk menyampaikan 

emosi atau suasana yang ada pada tokoh sehingga penonton merasakan apa yang 

dirasakan oleh tokoh dalam film. Emosi atau suasana tertentu seperti suasana 

tertekan merupakan suasana yang hampir setiap orang rasakan. Cahaya dapat 

dimanipulasi sedemikian rupa sehingga dalam dunia film pencahayaan merupakan 

hal yang penting dalam menceritakan suatu film. 

Skripsi ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam perancangaan 

pencahayaan untuk film terutama dalam animasi. Berbagai kegunaan cahaya dan 

cara untuk membuat suatu suasana dijelaskan dalam skripsi ini. Pewarnaan pada 

cahaya juga dijelaskan dalam skripsi ini sehingga pembaca dapat merancang suatu 

suasana yang tertentu. Berbagai referensi juga digunakan untuk membuat skripsi 

ini sehingga teori-teori penting seperti three points lighting, intensitas cahaya, 

temperatur warna, hingga emosi atau suasana tertekan pun dibahas. Skripsi ini 

ditujukan kepada para mahasiswa atau pelajar yang ingin merancang tentang 

pencahayaan.  

Penulis mendapatkan berbagai ilmu tentang pencahayaan mulai dari 

merancang cahaya hingga membuat rancangan cahaya tersebut membuat suasana 

tertentu. Referensi film juga dipelajari oleh penulis untuk menghasilkan 

pencahayaan yang sesuai dengan suasana. Penulis berharap skripsi ini dapat 

berguna juga bagi pembaca dalam merancang pencahayaan. Skripsi ini juga dibuat 
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ABSTRAKSI 

Penelitian ini dilakukan untuk menekankan pentingnya pencahayaan dalam 

animasi terutama animasi tiga dimensi.  Tujuan dari skripsi ini adalah sebagai 

bahan referensi dalam perancangaan pencahayaan untuk animasi tiga dimensi dan 

diharapkan dapat mengembangkan pengetahuan tentang pencahayaan. Cahaya 

memiliki peran penting dalam animasi contohnya; mengarahkan mata penonton, 

membuat objek terlihat berisi, dan menyampaikan cerita. Dalam merancang 

pencahayaan, warna berperan penting untuk menyampaikan suasana dan cerita. 

Pencahayaan juga dapat menayampaikan emosi tokoh yang ada dalam adegan 

misalnya tertekan. Emosi tertekan merupakan salah satu emosi yang menonjol 

pada film animasi “Little Hope” dimana sebuah robot merasa ditindas dan 

dianiaya oleh robot lain. Beberapa teori yang digunakan seperti; three points 

lighting, intensitas cahaya, dan teori warna memiliki peran masing-masing dalam 

merancang pencahayaan. Beberapa film juga digunakan sebagai referensi 

pencahayaan dan warna dalam memvisualisasikan suasana tertekan. Oleh karena 

itu dalam membuat suatu film atau animasi cahaya diperlukan untuk membuat 

film atau animasi tersebut terlihat lebih hidup dan nyata. 

 

 

Kata Kunci: Pencahayaan, suasana tertekan, animasi 
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ABSTRACT 

This research is done to emphasize the importance of lighting in animated three-

dimensional animation. The purpose of this thesis is as a reference in the lighting 

design for three-dimensional animation and is expected to improve the knowledge 

of lighting. Light has an important role in animation for example; directing the 

eyes of the audience, making the object visible volume, and convey story. In 

designing lighting, color plays an important role to convey atmosphere and story. 

In addition, lighting can also conveys emotions of characters that exist in scenes 

such as Oppressed. Oppressed emotion is one of the prominent emotions in the 

animated film called "Little Hope" where a robot feels suppressed and persecuted 

by another robot. Some theories used such as; three points lighting, lighting 

intensity, and color theory have their respective roles in lighting designing. Some 

films are also used as reference lighting and color in visualizing depressed mood. 

Therefore, in making a film or animation, light is required to make the film or 

animation looks live and real. 

 

Keywords: lighting, oppressed, animation 
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