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ABSTRAKSI

Tujuan dari tugas akhir yang berjudul “perancangan visual tokoh dalam animasi
dua dimensi berjudul “Blindlights” > adalah agar penulis mampu merancang
desain karakter yang dapat merepresentasikan suatu kondisi negara yang totaliter,
serta juga mencerminkan bagaimana kehidupan sehari-hari seseorang yang tinggal
di negara tersebut. Penelitian akan dilakukan dengan mengamati kejadian-
kejadian atau cerita yang terinspirasi dari cerita-cerita distopia pada umumnya,
seperti cerita distopia bertema totalitarianism, Big Brother, border officer dan
sebagainya. Kemudian cerita tersebut akan digabungkan dengan beberapa teori
mengenai desain karakter. Karakter memegang peranan yang sangat penting
dalam suatu cerita dan merupakan titik fokus utama bagi para audience.
Merancang karakter dengan suatu kepribadian dapat menunjukan suatu ciri khas
dalam karakter tersebut, membangun hirarki, memberikan tempat dalam konteks
disebuah skrip, Serta memaksimalkan dampak dari suatu pose ataupun ekspresi
dalam karakter tersebut. Karakter juga harus memiliki kedalaman, kompleksitas
dan konsistensi. Maka karakter tersebut akan terasa nyata untuk audience. Hasil
dari penelitian tersebut akan menjadi desain karakter yang dapat
merepresentasikan suatu negara totaliter di dalam cerita ini.

Keywords: Desain Karakter, bentuk, proporsi, animasi, totaliter
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