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ABSTRAKSI 

Dalam sebuah music video, animasi berperan sebagai penunjang dari musik yang 

dibawakan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah visual yang sesuai dan juga 

menarik untuk menjelaskan isi dari lagu tersebut. Namun, pesan tersebut tidak 

akan tersampaikan tanpa adanya gerakan dan ekspresi karakter yang sesuai 

dengan lagu dan cerita yang ingin disampaikan. Untuk memberikan emosi kepada 

karakter dalam animasi, animator harus memahami kepribadian karakter tersebut. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis mengangkat topik tentang penerapan 

kepribadian karakter dalam perancangan gerakan untuk animasi music video. 

Dalam laporan ini, penulis membahas tentang bagaimana perancangan gerakan 

dan ekspresi karakter dalam animasi music video ‘Thank You’ berdasarkan 

kepribadiannya, yaitu introvert dan ekstrovert. Metode yang digunakan oleh 

penulis dalam penulisan laporan ini adalah melalui pengumpulan data dari buku-

buku, serta melalui observasi film. Hasil dari penelitian yang diperoleh penulis 

adalah kepribadian karakter dalam suatu animasi sangat berpengaruh terhadap 

cara karakter tersebut berperilaku dan berinteraksi dengan lingkungan sekitarnya, 

oleh karena itu penting bagi animator untuk memahami kepribadian karakter 

sebelum merancang gerakannya. Hasil dari penelitian ini diaplikasikan dalam 

animasi music video ‘Thank You’.   

Kata kunci: animasi, kepribadian, music video 
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ABSTRACT 

In a music video, animation is an important element as a supporter for the song. 

Therefore it needs a suitable and interesting visual to explain the meaning behind 

the song. To give emotion to the character in an animation, an animator must 

understands the character’s personality. Based on this, the author discusses a 

topic about the  application of character’s personality in the design of movement 

for animated music video. In this thesis, the author discusses how to design the 

movement of the character in animated music video ‘Thank You’ based on their 

personality, which is introvert and extrovert. The method used by the author in 

writing this thesis is through data collection from books and film observation. The 

result of this research obtained by the author is the personality of a character in 

an animation is influential for the character to behave and interact with the 

surrounding environtment, therefore it is important for an animator to understand 

the personality of a character before designing the movement. The result of this 

research is applied in animated music video ‘Thank You’. 

Keywords: animation, personality, music video  
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