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memutuskan untuk memilih topik mengenai desain tokoh dalam proyek tugas akhir 

yang saya kerjakan. 

Penelitian ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu persyaratan 

mencapai gelar sarjana Seni di Universitas Multimedia Nusantara. Penelitian ini 

juga dimaksudkan agar saya belajar bagaimana cara mengolah penampilan tokoh 

dengan sedemikian rupa, sehingga memudahkan penonton untuk membedakan 

tokoh yang satu dengan tokoh lainnya. Saya mengutamakan aspek status sosial 

dalam tugas akhir ini karena dengan adanya penggunaan aspek tersebut dalam 
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ABSTRAKSI 

Tokoh merupakan salah satu unsur terpenting dalam sebuah animasi, termasuk 

video musik. Perancangan tokoh dalam video musik harus dibuat agar dapat dengan 

mudah dikenali karena dalam animasi berdurasi pendek seperti video musik, 

penonton harus menangkap banyak informasi dalam waktu singkat. Terdapat 

beberapa aspek yang dibutuhkan dalam merancang tokoh agar menghasilkan 

rancangan tokoh yang dapat dikenali dengan mudah oleh penonton, salah satunya 

adalah dengan menerapkan penggunaan kontras dalam mendesain tokoh-tokoh 

yang ada. Oleh karena itu, penulis memilih tema perancangan tokoh untuk 

menunjukkan status sosial dalam video musik animasi 2D “Thank You” untuk 

menciptakan tokoh yang kontras sehingga lebih mudah dikenali oleh penonton. 

Penulis akan meneliti bagaimana cara untuk memvisualisasikan status sosial kedua 

tokoh yang kontras dengan jelas dalam perancangannya. Perancangan tokoh juga 

harus didukung dengan konsep-konsep yang kuat. Dalam perancangan tokoh ini, 

penulis menggunakan beberapa teori utama untuk mendukung konsep dari tokoh 

yang penulis rancang. Penulis mengambil teori mengenai status sosial yang ditulis 

oleh Raharjo. Penulis juga mengambil teori-teori utama yang berkaitan langsung 

dengan aspek perancangan visual tokoh yang ditulis oleh Tillman. 

Kata kunci: perancangan tokoh, status sosial, memvisualisasikan, video musik, 

animasi 2d. 
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ABSTRACT 

Having similar aspect with short animation, music video must be able to convey its 

full menaing to the audience within a limited duration of time. Hence, character 

design is one of the significantly important element amongst other in animation. 

There are a few aspects required to create a relatable character that can easily 

imprint a strong impression on the audience’s mind, one of which is to apply 

contrast in the character design. Using this principle, the writer has staged two 

main characters with opposite social strata in her final year group project, a 2D 

animated MV called “Thank You”. The writer will research on how to clearly 

visualize social status contrast of the two characters clearly, allowing the audience 

to recognize the characters with ease. Each character design should also be 

supported with strong concepts. In addition, several main theories are derived to 

further strengthen writer’s character concept, two of which are suggested by 

Raharjo who highlights social stratification, and Tillman who focuses on character 

design visualization.  

Keywords: character design, social status, visualize, music video, 2d animation. 
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