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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur yang sebesar-besarnya atas kehadirat Allah SWT., atas berkah 

dan rahmat-Nya, penulis bisa menyelesaikan laporan Skripsi Penciptaan yang 

berjudul “Perancangan Shot Dalam Film Animasi Dokumenter Berjudul 

„MARZUKI‟” ini hingga selesai.  

 Ketertarikan penulis akan dokumenter berawal dari perkuliahan Moving 

Image Theory, dimana dosen mata kuliah tersebut menayangkan sebuah film 

animasi dokumenter yang berjudul ‘Waltz with Bashir’. Dari sana, penulis 

penasaran bagaimana mungkin sebuah film dokumenter yang biasanya di shoot 

menggunakan kamera ternyata bisa dibuat dalam bentuk animasi. Penulis juga 

melihat jika shot juga berperan pada film maupun animasi, dimana shot 

mempunyai kekuatan untuk menyampaikan makna yang ingin ditampilkan dalam 

film maupun animasi.  

 Pembuatan film animasi dokumenter ini juga bertujuan untuk 

mengedukasi dan dapat dijadikan referensi bagi yang ingin membuat animasi 

dokumenter, dikarenakan pembuat animasi dokumenter masih sedikit meskipun 

sudah ada beberapa. Penulis juga menyadari, selama pembuatan film animasi 

dokumenter ini, penulis dan rekan tim mendapati masalah-masalah yang tak 

terduga karena penulis masih cukup awam dengan proses pembuatan animasi 

dokumenter ini. Dari masalah-masalah tersebut, penulis sadar ada beberapa hal 

yang harus diperbaiki agar karya yang dihasilkan bisa menjadi lebih baik.  

Penulis juga mempelajari bahwa animasi dapat menembus batasan-batasan yang 

tidak bisa ditangkap oleh kamera. Dari sana, penulis mencoba untuk 
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ABSTRAKSI 

Medium animasi dapat menyampaikan informasi secara lebih menarik, salah 

satunya untuk menyampaikan cerita dokumenter. Dalam hal ini, penulis memilih 

topik mengenai shot karena melalui perancangan shot yang tepat dan benar, cerita 

dalam film dokumenter dapat tervisualisasikan dengan baik kepada penonton. 

Penulis akan membahas mengenai proses perancangan shot dalam film animasi 

dokumenter berjudul “Marzuki”. Proses perancangan tersebut diawali dengan 

observasi dan hasil wawancara dengan narasumber terkait sebagai dasar dari film 

tersebut, kemudian dilanjutkan dengan penggunaan  film-film sebagai referensi, 

serta teori-teori yang berkaitan dengan topik bahasan yang diangkat. Penulis 

mengambil data-data yang dibutuhkan agar dapat memvisualisasikan film animasi 

dokumenter yang penulis buat. 

Kata kunci: animasi, animasi dokumenter, dokumenter, shot. 

Perancangan Shot Dalam..., Muhammad Alfath Syahalam, FSD UMN, 2018



ix 

 

ABSTRACT 

Animation as a medium can convey information more interesting, one of them to 

convey the documentary story. In this case, author chose the topic of the shot 

because through the design of the shot, the story in the documentary can be well 

visualized to the audience. Author will discuss the process of designing a shot in 

the animated documentary film entitled "Marzuki". The design process begins 

with observations and interviews with relevant sources as the basis of the film, 

followed by the use of films as a reference, as well as theories related to the topic 

of discussion. The author takes the necessary data in order to visualize the 

documentary animated film that the author created. 

 

Keywords: animation, animated documentary, documentary, shot.  
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