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KATA PENGANTAR 

Puji syukur diucapkan kepada Tuhan yang Maha Esa atas berkat dan yang 

diberikan kepada penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir “Perancangan 

Environment dalam Animasi “Omen” yang Memvisualisasikan Lingkungan Suku 

Asmat” sesuai dengan waktu yang ditentukan. Penulis mengangkat topik ini 

dikarenakan sebagai penikmat film, penulis selalu tertarik dengan cara suatu 

perancangan environment dapat menggambarkan sebuah tema film. Ketertarikan 

bertambah ketika penulis menonton film animasi “Moana” dengan environment 

yang mewakili budaya Hawaii. Oleh karena itu, penulis akan membahas 

bagaimana caranya agar environment suatu animasi dapat mewakili salah satu 

budaya Indonesia khususnya Papua.  

 Topik yang penulis angkat merupakan suatu usaha pelestarian budaya 

Papua. Sebab, pada era modernisme ini muncul beberapa stereotype buruk 

terhadap Papua dikarenakan masyarakat Indonesia masih asing dengan eksistensi 

Papua. Solusi dari masalah ini adalah pendekatan terhadap masyarakat Indonesia 

terhadap Papua itu sendiri. Skripsi ini ditujukan untuk mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara dan masyarakat Indonesia lainnya. Dalam proses 

penyusunan tugas akhir ini, penulis tidak secara langsung mendatangi Papua 

untuk mendapatkan data melainkan melalui dokumen tertulis milik penulis lain 

yang telah meriset Papua. Walaupun demikian, penulis tetap berusaha mengkaji 

data sebanyaknya agar tugas akhir ini dapat memperkenalkan pembaca secara 

dekat dengan alam Papua dan membantu melestarikan budaya. 
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ABSTRAKSI 

Animasi dapat menjadi medium untuk memperkenalkan budaya melalui aspek 

environment. Perancangan environment dapat menggambarkan suatu ciri khas 

lokasi dengan bantuan setting dan properti yang cocok. Melalui skripsi ini penulis 

akan membahas bagaimana penulis merancang sebuah environment yang dapat 

menggambarkan lingkungan salah satu budaya Indonesia, yaitu suku Asmat dalam 

animasi tiga dimensi berjudul “Omen”.  

 

Kata kunci: Animasi, Konsep, Lingkungan, Asmat, Papua 
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ABSTRACT 

Environment is one of the animation aspects that can be used as a medium to 

portray the identity of a specified culture. In order to do that, an environment 

design will always have the needs to establish the most suitable setting and 

property. By all the means of this final project, writer will describes the important 

things on how to design an environment of an animation that can portray an 

identity of a culture, specifically the Asmat tribe. 

 

Keywords: Animation, Concept, Environment, Asmat, Papua 
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