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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengerjaan dan analisis mengenai perancangan tokoh dalam
film animasi 2D berjudul “ESTRESS”, penulis dapat menyimpulkan sebagai

berikut:

1. Penentuan fokus tokoh dan cerita menjadi penting dalam perancangan
sebuah tokoh. Pada film Estress, perancangan tokoh difokuskan pada
seorang tokoh yang mengalami stress dalam pekerjaannya hingga
mengalami depresi dan juga pada tokoh yang berhasil bangkit dari
keadaan tersebut dengan cara kelar dari pekerjaannaya dan memulai
sebuah usaha baru. Tanpa adanya penentuan fokus, tokoh akan menjadi

terlalu umum-dan tidak memiliki ciri khas.

2. Pada perancangan tokoh yang mengalami transisi dalam psikologi atau
fisiologi, pembuatan sebuah desain dasar tokoh sebagai acuan pembuatan
tokoh lainnya menjadi penting agar tidak terdapat perbedaan yang terlalu

besar antara tokoh sebelum dan sesudah transisi.

3.. Penggunaan referensi dan observasi yang tepat terhadap film menjadi yang
sangat penting dalam perancangan sebuah tokoh. Pada film Estress,
digunakan referensi mengenai tokoh yang menderita stress, serta tokoh

yang- terlepas atau bangkit dari stressnya. Dilakukan pula observasi dan
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wawancara un laman mengenai stress tersebut,

erta pengertian stress

| agar tidak
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