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KATA PENGANTAR

Dalam sebuah film animasi, cerita yang bagus tentunya meningkatkan daya tarik
film tersebut. Namun tanpa adanya tokoh dalam sebuah film, tentunya film akan
terasa menjadi kurang menarik. Karena itu tokoh menjadi penting dalam menjadi
fokus utama serta mendorong berjalannya alur cerita. Agar tercipta sebuah tokoh
yang bagus dan menarik, diperlukan beberapa hal yang harus diperhatikan dan
diterapkan dalam proses pembuatannya. Karena itu, penulis memutuskan untuk
mengambil desain tokoh sebagai topik bahasan tugas akhir.

Penulis mengambil ide cerita dari fenomena yang sering terjadi dan
dialami oleh semua orang namun tidak mendapatkan tanggapan serius. Seringkali
kita mendengar kata stress diucapkan tanpa mengerti lebih jauh mengenai stress
tersebut. Hidup yang penuh tuntutan menyebabkan orang tidak terlepas dari stress
dalam kesehariannya. Tidak banyak pula orang yang mengetahui tanda-tanda serta
ciri-ciri orang yang mengadapi stress ini. Maka dari itu penulis ingin
menginformasikan dan meningkatkan kesadaran mengenai stress.

Dalam pembuatan tugas akhir ini tentunya tidak terlepas dari adanya revisi
yang dilakukan terus menerus. Namun karena adanya revisi ini yang kemudian
membuat hasil akhirnya menjadi lebih baik lagi. Untuk itu, penulis ingin
mengucapkan rasa terima kasih terutama kepada Tuhan.Yang. Maha Esa, serta

orang-orang yang senantiasa membantu dan memberikan masukan serta kritik dan
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motivasi, dan doa.

berikan dukungan dan pendapat,

serta memberikan saya bantuan dalam mencari narasumber, data,

maupun outsource dalam pengerjaan tugas akhir dan skripsi.
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ABSTRAKSI

Perkembangan animasi di Indonesia terus mengalami peningkatan. Untuk
menciptakan film animasi yang menarik, maka diperlukan sebuah desain tokoh
yang menarik pula. Tokoh yang menarik akan menjadi fokus utama yang
kemudian akan mendorong cerita dan menarik para penonton sehingga
perancangannya menjadi sangat penting. Pengumpulan data dalam merancang
tokoh dilakukan dengan cara wawancara terhadap seorang dosen psikolog dan
obervasi film yang tokoh dalam film tersebut mengalami stress hingga depresi.
Dilakukan pula studi literatur dan studi kasus untuk menguatkan karakteristik
tokoh. Dalam perancangannya, dibuat sebuah tokoh dasar yang berfungsi sebagai
dasar perancangan transisi agar perbedaan dan persamaan tetap terdapat pada
tokoh tersebut. Pada laporan ini, penulis merancang tokoh yang mengalami
transisi secara three dimensionalnya, yaitu ketika tokoh yang mengalami stress
dan tokoh yang telah terlepas dari strees tersebut.

Kata kunci: tokoh, perancangan, animasi 2d, stress, transisi.
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ABSTRACT

The development of animation in Indonesia continues to increase. To create an
interesting animated film, it needs an interesting design character as well.
Interesting characters will be the main focus which will then encourage the story
and attract the audience so that the design becomes very important. Data
collection is done by interviewing a lecturer psychologist and film observation
that the character in the film is experiencing stress to depression.\Writer also
conducted a literature studies and case studies to strengthen characteristic
figures. A base character was also made to serves as the basis of transition design
so that differences and similarities remain in the character. In this report, the
authors designed the characters who undergo a three-dimensional transition,
when the character is experiencing stress and when he have been released from
the stress.

Keywords: character, design, 2d animation, stress, transision.
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